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1. Introduccién:
Las QSNP son una competicion de padel amateur por parejas en formato de juego de ligas. Las
QSNP estan gestionadas y organizadas por las Series Nacionales de Padel Amstel Radler 0,0, la

competicidon de padel amateur mas grande el mundo.

2. Zonas de Juego.

Las QSNP se jugardn a nivel internacional, las zonas de juego en Espafia seran: Asturias,
Cantabria, Castilla y Ledn, Castilla La Mancha, Galicia, Madrid, Navarra, Pais Vasco, Cataluia,
Comunidad Valenciana, Murcia, Andalucia y Extremadura. Pudiendo en cualquier momento
sumarse cualquier zona nueva.

3. Formato de competicion:

e QSNP Ligas:

- Competicidon por parejas (minimo 2 jugadores, maximo 4 jugadores).
- Minimo 4 partidos asegurados en fines de semana.
- Categorias: masculina y femenina.

- Niveles: Grand Slam, 1.000, 500 y Future (respetar limitaciones establecidas
por la normativa de la competicidn https://gseriespadel.com/excluidos/).

- Fecha: marzo—junio.
- Edad minima para participar: 18 afios cumplidos.

- Precio de inscripcion Liga Regular + Interseries en caso de clasificacion por
equipo: 40€ equipo minimo 2 integrantes, maximo 4 integrantes + 6€ por
partido durante la fase regular (bolas, pistas, seguro de accidentes e IVA
incluidos).

4. Fases de la competicion.

1- QSNP Ligas (primera fase de la competicion):
a. QSNP Ligas, de marzo ajunio:

Se desarrollaran diferentes Ligas Zonales por parejas para todos los jugadores amateurs
(condiciones para participar: tener 18 afios cumplidos y respetar las limitaciones de
jugadores establecidas por la normativa en cada nivel o grupo).

El formato de competicion consistira en ligas zonales estructuradas en divisiones de entre 3
y 8 parejas segmentadas en las diferentes categorias (femenina y masculina) y niveles o
grupos (Grand Slam, 1.000, 500 y Future) que se desarrollan en la competicion. En esta fase
los equipos que clasifiquen en 12 y 292 posicidén de cada divisidon tendrdn una plaza para las
Interseries correspondientes a su territorio.

La duracién de cada Liga Zonal podra ser de uno o varios meses segln el calendario de juego
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establecido para cada una de ellas.

Los partidos se jugardn sdabados y domingos, cada pareja elijara su sede de juego como local,
asi como el dia y hora que disputard todos sus partidos como local, estableciéndose un
calendario de juego desde el inicio de la temporada para facilitar la organizacién de todos los
participantes. Existird la posibilidad de acordar otra fecha diferente a la fijada inicialmente a
través de la plataforma informatica, siempre que los dos capitanes implicados estén de
acuerdo y se cumpla con la normativa de la competicidn al respecto.

Se disputaran un minimo de 4 partidos durante la fase regular de liga. Si se produce algun
abandono o WO por parte de alguna pareja, la organizacion no sera responsable en ningln
caso de poder garantizar el minimo de partidos establecidos en cualquier fase de la
competicion.
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2- Interseries (segunda fase de la competicion), septiembre:

Todas las parejas campeonas de cada divisidn de todas las ligas zonales pertenecientes a las
QSNP Ligas, obtendran su clasificacion a la segunda fase de la competicidn, las Interseries.
Segun las diferentes zonas de juego y el volumen de participacion en cada una de ellas, se
desarrollaran diferentes Interseries de Territorio segin determine la organizacion.

El formato de competicién del Interseries de Territorio consistira en una fase de liguilla de
grupos y una posterior fase eliminatoria de que se disputarad durante un fin de semana
(viernes, sabado y domingo) establecido por la organizacion. Las parejas ganadoras de cada
Interseries obtendran su clasificacidon directa al QMaster Series Internacional. Durante el
Interseries cada pareja participante tendra 2 partidos minimos garantizados (si se produce
algin abandono o WO por parte de alguna pareja la organizacién no sera responsable en
ningun caso de poder garantizar el minimo de partidos establecidos en cualquier fase de la
competicion).

3- QMaster Series Internacional (tercera fase de la competicién), noviembre:

El QMaster Series Internacional sélo lo jugaran las parejas clasificadas de los Interseries de
Territorio que se desarrollen en cada pais participante. En esta fase las parejas participantes
tendran tres partidos garantizados (si se produce algin abandono o WO por parte de alguna
pareja la organizacién no sera responsable en ningln caso de poder garantizar el minimo de
partidos establecidos en cualquier fase de la competicién).

El formato de competicidon del QMaster Series Internacional consistirad en una fase de liguilla
de grupos de 4 parejas y una posterior fase eliminatoria de donde saldran las parejas
campeonas de las QSNP.

La duracidn del QMaster Series serd de 36 horas, y se jugara un fin de semana establecido
por la organizacion (sabado y domingo).

Durante el QMasters Series se obsequiard con un welcomepack a los miembros de las parejas
clasificadas, se realizaran sorteos entre los jugadores participantes y se entregaran grandes



premios a los campeones.

5. Inscripcion, fianza y seguro de accidentes.

1.- En QSNP Padel existe un tipo de inscripcion:
a- Inscripcién QSNP Ligas:
El precio de inscripcion por cada Liga + Interseries en caso de clasificacion por jugador es de

40€/Equipo (minimo 2 integrantes, maximo 4 integrantes) + 6€ por partido IVA incluido.
La inscripcion incluye:

- Pistasy bolas.
- Minimo de cuatro partidos a disputar durante la fase de liga regular.

- Todos los participantes de las QSNP tienen un seguro de accidentes deportivos segun
el R.D. 849/1993, cubriendo la seguridad de todos sus participantes durante los
partidos que disputen exclusivamente en la competicién QSNP.

- Una plataforma digital de ultima generacidon que gestiona de manera integral la
competicion asegurando una informacion completa, actualizada y Unica a sus
participantes. Todos los participantes dispondran de una zona privada web gratuita
gue hard mucho mds dindmica, facil, divertida y funcional la competicién.

- Organizacion, gestion y soporte del desarrollo de la competicidn de las QSNP Ligas con
su formato, normativa, web actualizada y calendarios.

- Posibilidad de clasificarse al Interseries y QMaster Series Internacional. Todas las
parejas campeonas de todas las divisiones de QSNP Ligas. Las mejores parejas de las
diferentes Interseries obtendran la plaza para el QMaster Series Internacional.

- Sorteos durante la temporada.

Todas las parejas inscritas deberan tener un minimo de 2 jugadores, siendo opcional la
posibilidad de contar con 2 integrantes mas, es decir, un maximo de 4 jugadores en la pareja,
y deberdn aceptar y respetar en todo momento la normativa de la competicidn.

El procedimiento de inscripcion para QSNP Ligas se realizara desde la plataforma digital de
la competicidon (www.gseriespadel.com), donde habra un apartado especifico para realizar

la inscripcion en la competicion y poder formalizar el pago. La inscripcidn de cada pareja la
debera realizar un Gnico miembro de la misma quien una vez formalizada la inscripcién
aparecera como capitan de la pareja, pudiendo ceder desde ese momento la capitania a
cualquier miembro de la pareja. Dicha cesién de capitania debera realizarse desde la zona
privada web del capitan de la pareja en ese momento. Para la organizacion tan solo sera
considerado como capitan el miembro de la pareja que refleje la plataforma.

Se considerard inscrita una pareja una vez haya completado el formulario de inscripcién en
la web (www.gseriespadel.com) o verificado su inscripcidon desde la zona privada web y haya

efectuado en tiempo y forma el pago de la inscripcidon desde la plataforma habilitada para
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ello en la web de la competicion (www.qgseriespadel.com).

Todas las QSNP Ligas se comunicardan en la pagina web de la competicién
(www.gseriespadel.com); desde el momento que se dé de alta en el sistema, toda pareja

podra seleccionar el evento que desee y formalizar su inscripcion realizando el pago a través
de la plataforma. Todo pago que no esté realizado en tiempo y forma no contara como
inscripcion y por lo tanto no se considerara inscrita a la pareja. Toda la informacién sobre
cada evento (cierre de inscripcion, aperturas de inscripcion, niveles, categorias, precio de
inscripcion, fechas de juego...) las QSNP Ligas se podra encontrar en la web oficial
(www.gseriespadel.com).

Las Interseries, las jugaran las 2 mejores parejas clasificadas en 12 y 22 posicién de cada
division de todas las ligas zonales pertenecientes a las QSNP Ligas.

Dentro de la inscripcién de cada Liga Regular de QSNP Ligas esta incluida la participacion en
el Interseries correspondiente para todas aquellas parejas que consigan clasificarse, y esto
incluye:

e QOrganizacion y desarrollo de las Interseries con su formato, normativa, web
actualizada y calendarios.

e Pistasy bolas.

e Arbitrajes.

e Un minimo de 2 partidos a cada una de las parejas clasificadas al Interseries.

e Una zona privada web gratuita que hara mucho mas dindmica, facil, divertida y
funcional la competicién para todos los participantes.

e Posibilidad de clasificacidn para el QMaster Series Internacional.

e Seguro de accidente deportivo.

La inscripcion para la fase QMaster Series Internacional serd de 15€ (IVA incluido) por
jugador, y esta inscripcidn incluira:

e QOrganizacion.

e Tres partidos minimos asegurados por pareja.

e Regalo de inscripcidn para todos los participantes.

e Grandes premios para los componentes de las parejas campeonas y subcampeonas
inscritas en el QMaster Series en todas las categorias.

e Trofeos para las parejas campeonas y subcampeonas de cada categoria.
e Pistasy bolas.
e Arbitraje.

e Sorteo de regalos para jugadores participantes.
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e Seguro de accidente deportivo: cubrira a todos los jugadores de cada pareja en caso
de lesion durante los partidos de la competicion QSNP (ver apartado 21: Lesiones y
Seguro de accidentes para jugadores).

El pago para la fase QMaster Series Internacional se debera realizar dentro de los plazos
establecidos por la organizacion los cuales serdan comunicados a través del canal oficial
(info@qgseriespadel.com ). Todas aquellas parejas que no realicen el abono de su inscripcion
en el plazo establecido seran sustituidas por la siguiente pareja clasificada de la fase que
proceda.

Cada pareja podra presentar al Interseries o el QMaster Series Internacional un minimo de 2
jugadores y un maximo de 4 (la pareja mds dos suplentes).Se considerara miembro de una
pareja a todo jugador que este en el listado de una pareja clasificada a un Interseries o
QMaster Series Internacional haya o no jugado algun partido en el evento en el que consiguié
la clasificacion, y todos los miembros de la pareja clasificada al Interseries o QMaster Series
deberdn ser los mismos que estaban inscritos en la pareja que se clasificd. Se podra incluir a
un sélo jugador nuevo en caso de que la pareja clasificada tan solo tuviera dos componentes.

Ademas, en caso de lesion de un jugador justificada y comunicada en tiempo y forma a la
organizacion, se podra reemplazar a dicho jugador por otro jugador que no haya participado
en ninguna de las fases anteriores con ninguna otra pareja.

Si una pareja no puede contar con el minimo de jugadores requeridos de la pareja original al
que se clasificd a la fase de Interseries o QMaster Series Internacional, serd remplazada por
la pareja mejor clasificada de la fase QSNP Ligas o Interseries de la que procede la pareja que
se debera reemplazar, y si dicha pareja no pudiera asistir correra la plaza a la siguiente pareja
de manera descendente hasta conseguir a la pareja que cubra la plaza libre.

Durante la competicién de QSNP siempre que sea necesario establecer una jerarquia dentro de
las parejas participantes en las diferentes fases y formatos de la competicion, bien porque haya
diferentes divisiones en una misma sede o zona de juego, o porque haya diferentes divisiones
debido al formato de juego (Interseries o QMaster Series), o bien porque se trata de un formato
de juego con un cuadro eliminatorio, el criterio que se tendrd para la generacion de las divisiones
o cuadros eliminatorios se basara en la jerarquia entre las diferentes parejas, que se obtendra
en base a la suma de puntos del ranking SNP mas alta que tengan los dos jugadores de cada
equipo con mayor ranking de las SNP del nivel donde vaya a participar el equipo (Grand Slam,
1000, 500 o Future).

Los puntos de ranking asignados por el sistema a la hora de establecer la jerarquia en el
momento de la generacidon de divisiones o cuadros eliminatorios seran validos en todo
momento, estén o no actualizados los puntos en el sistema.

Si se diera el caso de un empate a puntos en alguna clasificacion de las QSNP entre dos parejas,
el desempate se realizara teniendo en cuenta lo siguiente y por el siguiente orden:

1. enfrentamientos directos entre parejas empatadas.

2. diferencia entre sets ganados y perdidos totales.

3. diferencia entre juegos ganados y perdidos totales
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Si se diera un empate entre tres o0 mas parejas, el desempate se realizara teniendo en
cuenta lo siguiente y por el siguiente orden:

1. enfrentamientos directos entre parejas empatadas.
2. diferencia entre sets ganados y perdidos totales.

3. diferencia entre juegos ganados y perdidos totales.
4

si tras aplicar las referencias anteriormente citadas sigue existiendo empate entre dos
de las parejas, se tomard para desempatar entre ellos sus propios enfrentamientos
directos.

5. Si persiste el empate entre dos o mas parejas se tomara para desempatar como
medida la pareja que menos partidos no presentados (WO) tenga durante la
temporada, siempre que el WO sea porque la pareja fuera la que no pudo presentarse,
y si es porque la pareja rival no se presentd no se tendra en cuenta.

6. Si persiste el empate entre dos o mas parejas, se tomara para desempatar como
medida la pareja que menos sanciones o infracciones tuviera (alineaciones fuera de
plazo, alineaciones indebidas...).

7. En caso que, pese aplicar todas las referencias anteriores, continue existiendo empate
entre dos o mas parejas, se tomarda para desempatar el orden de formalizacién del
pago de las inscripciones.

La organizacidn no se hace responsable en ninglin momento de la no presentacién de cualquier
pareja en cualquiera de las fases de la competicidon ante los posibles dafios o perjuicios que ellos
generen a terceros.

2.-Fianza:

Todos los equipos clasificados a los eventos finales (Interseries Territorial y Master) deberan
depositar la fianza establecida en tiempo y forma por la organizacidn. Esta fianza se establece
para asegurar que los equipos que confirman su participacion en los eventos finales asistan a
los mismos, y en caso de no hacerlo perderan dicha fianza. La organizacion comunicard a
través del canal oficial (info@qgseriespadel.com) el importe de la fianza correspondiente, asi
como la fechas y modo de realizarlas. Una vez finalizado el evento sin haberse producido
ninguna irregularidad por parte de la pareja que haya aportado su fianza la organizacidn
procedera a su devolucién.

3.-Seguro de Accidentes Deportivo:
El seguro de la competicién cubrira a todos los jugadores de cada pareja en caso de lesidon
durante los partidos de la competicion QSNP (ver apartado 21: Lesiones y Seguro de accidentes

para jugadores).

6. Derechos y obligaciones de Clubes o Sedes

Los clubes seran sedes de todas aquellas pruebas que generen o se inscriban desde la plataforma
de QSNP, hayan sido acordadas desarrollar en sus instalaciones con organizadores de pruebas
de QSNP o de todas aquellas fases de la competicidon que sean acordadas celebrar con las QSNP.

Sera condicidén indispensable para ser club sede de las QSNP el contar en sus instalaciones con
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una pista reglamentaria como minimo.

Para ser considerado club o sede QSNP y poder participar en la competicién como tal, todos los
clubes o sedes deberan tener la aprobacién y consentimiento del responsable de la zona y/o de
la organizacién. Una sede sera oficial a partir del momento en que esta aparezca en la web
(www.qgseriespadel.com) apartado clubes QSNP. Las plazas de sedes seran limitadas segun cada
zona o localidad, y cada edicidn podra ampliarse o reducirse segun establezca la organizacion.
Siempre podra haber sedes no oficiales (todas aquellas que no aparezcan en la web en apartado
de clubes de cada zona), dichas sedes limitaran su participacion como tales en la competicién a
la primera fase de la competicion: QSNP Ligas (salvo aquellas que la organizacién pudiera
acordar de manera excepcional desarrollar alguna otra fase de las QSNP), y sus plazas no estaran
garantizadas al inicio de cada edicién pudiendo ser retiradas o reemplazadas segun lo considere
oportuno la organizacién.

Derecho de Clubes o Sedes:

e Participar en una competicién que estara gestionada y sustentada a través de la web y zona
privada web que le permitira estar informado de todo lo que ocurre a lo largo de la misma.

e Recibir en el caso de ser sede de las QSNP Ligas el importe de 24€ (IVA incluido) por partido
disputado en sus instalaciones durante la fase de liga regular.

e Recibir en el caso de ser sede de torneos o eventos que pertenezcan a las QSNP Torneos,
Interseries o QMaster Series Internacional un importe acordado con la organizaciéon por el
uso de las pistas y sus instalaciones.

e Todos los clubes sedes serdn publicitados en la web, siempre y cuando el club sede aporte la
documentacion necesaria (dos fotos de las instalaciones, logotipo y link).

e Beneficiarse de todas las ofertas y promociones para clubes y sedes que se lancen a lo largo
de la competicion.

e Optar a ser sedes del Interseries y QMaster Series Internacional, dado que todos los clubes
podran tener la opcion de desarrollar en cada edicién los Interseries o el QMaster Series
Internacional en sus instalaciones, para lo que tendrdn que cumplir con los requisitos que la
organizacion en cada edicidn establezca. La organizacién de las QSNP tendrd en cuenta junto
con las condiciones que establezca para poder albergar los Interseries o el QMaster Series,
que los clubes sedes estén plenamente capacitados para desarrollar dichas fases de la
competicion, buscando siempre asegurar un minimo de calidad necesario para desarrollar
adecuadamente dichas fases de la competicién.

Obligaciones de clubes o sedes:

Aportar la bola oficial durante las QSNP Ligas, en cada partido que se celebre en la sede
correspondiente a esta fase, donde se abrird un bote de bolas nuevas cada partido.

e Asegurar la disponibilidad de pistas para el dia y hora del evento QSNP a desarrollar.
e Dar de alta en la web de las QSNP el evento que desea celebrar.
e Aceptar y respetar la normativa de la competicién QSNP.

e Aceptar y respetar las condiciones que se detallan a la hora de darse de alta como sede de
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las QSNP en la pagina web de la competicidn en el apartado de inscripciones de sedes
(www.qgseriespadel.com).

No utilizar bajo ninglin concepto la imagen o producto de las QSNP en beneficio propio del
club o sede, siendo motivo de expulsiéon directa de la competicién como sede si se usa de
manera inapropiada o la organizacién estima que puede perjudicar de alguna manera la
imagen o producto de las QSNP.

Todos los clubes y sedes participantes exhibirdn la publicidad que estime oportuna la
organizacion durante el desarrollo de cualquiera de los eventos de las QSNP (QSNP Ligas,
Interseries y QMaster Series Internacional). Toda la publicidad serd suministrada por la
organizacion de las QSNP.

7. Derechos y obligaciones de las parejas

Seran consideradas parejas todos aquellos grupos de entre 2 o 4 jugadores que se inscriban de
manera oficial en la competicién QSNP. Para poder formalizar la inscripcién de una pareja uno
de sus miembros deberd realizar la inscripcién de la pareja y sus componentes desde la web de
la competicién en el apartado de inscripciones de parejas (www.gseriespadel.com). Se
considerara que una pareja estd inscrita en las QSNP en el momento que formalice su pago en
tiempo y forma a través de la pagina web de la competicion (www.gseriespadel.com), si dicho
pago no se realizara en tiempo o forma la pareja no se considerara inscrita y por lo tanto no
estara participando en la competicién.

Derechos de parejas:

Tener a su disposicion la web de QSNP en la que estard completamente organizada y
sustentada la competicidn, lo que permitira estar informado en todo momento de lo que
ocurre a lo largo de la misma.

Poder inscribirse en cualquier evento de QSNP Ligas siempre que cumplan en todo momento
con los requisitos del evento de QSNP al que se inscribe, asi como con la normativa de las

QSNP.

Participar en una competicidon gestionada y organizada por las Series Nacionales de Padel
Amstel Radler 0,0.

Jugar un minimo de cuatro partidos en QSNP Ligas.

Poder clasificarse al Interseries y QMaster Series Internacional.

Obligaciones de parejas:

Formalizar el pago de la inscripcion al evento correspondiente de QSNP Ligas, asi como al
QMaster Series Internacional en caso de clasificarse, a través de la plataforma de la
competicion habilitada para ello (www.gseriespadel.com).

Competir con fair play y con total respeto hacia sus oponentes, companieros, sedes, arbitros
establecidos por la organizacién y espectadores. Aquellas parejas que no tengan un
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comportamiento adecuado podran ser sancionadas desde la suspensién de poder disputar
partidos hasta poder ser expulsados de la competicidn en funcién de la gravedad de lo
ocurrido (la organizacidn sera quien determine la sancién y gravedad de los hechos).

e Elcapitan de la pareja serd el responsable de la pareja y sus jugadores, asi como de responder
ante cualquier incumplimiento de la normativa por ellos.

e Conocer, aceptar y respetar la normativa de la competicién QSNP.

8. Derechos y Obligaciones de los capitanes

Todas las parejas tienen que tener un capitdn, que serd la persona responsable de la pareja
durante todo el periodo que esté compitiendo en las QSNP. En caso que por cualquier motivo el
capitan desee dejar o ceder su capitania, tendra que reflejarlo en el sistema informdtico en la
zona privada web. Para la organizacién de las QSNP el capitan y responsable de la pareja serd en
todo momento el que refleje como tal la plataforma informatica. No podra participar en la
competicidn ninguna pareja que no tenga capitan.

En las QSNP toda pareja que participe sera totalmente independiente del club o sede en todos
los aspectos, debido a esto es de vital importancia que toda pareja tenga su capitdn para poder
desarrollar sus funciones de gestion, organizacidn de la pareja durante la competicion, asi como
ser la figura responsable y de contacto de cara a la organizacidon ante cualquier incidencia o
posible cuestidn que se pueda producir.

Derechos del capitdn:

e El capitdn serd la Unica figura de la pareja que tendra la potestad para comunicarse con la
organizacion de las QSNP a través de la zona privada web, o via email
(info@qgseriespadel.com), bien para transmitir cualquier problemdtica, duda, sugerencia o
aquello que considere oportuno relacionado con la competicién.

e Las QSNP realizaran una serie de sorteos a lo largo de la competicidn en la que solo podran
tomar parte los capitanes de cada pareja, en agradecimiento a su compromiso y colaboracién
con su pareja y la competicién.

e Enlazona privada web tendrdn un espacio destinado a los capitanes para facilitar y favorecer
sus labores.

e Durante la competicién la organizacién dard acceso a los capitanes a los listados de jugadores
de las parejas que compongan su divisidon, para que puedan cerciorarse de la identidad de
cada jugador en los partidos cuando consideren oportuno. Toda esta informacién se
encontrara en el perfil privado de los capitanes de la web de QSNP.

e Acceso ala zona privada web, herramienta que los capitanes podran disponer gratuitamente
qgue les permitira facilitar la labor de organizacién de las parejas y seguimiento de la
competicion. La zona privada web les permitira:

v’ Tener una guia inteligente que le notificara dentro de los plazos reglamentarios los pasos
a seguir en cada momento para poder desarrollar la competicidn con gran simplicidad.

v’ Organizar y gestionar todos los partidos.

v’ Conocer las estadisticas de sus jugadores y rivales.
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v' Recibir todas las notificaciones directamente referentes a la competicion.
v Comunicacion directa con la organizacion.

v Acceso a ofertas y sorteos especiales.

Obligaciones del capitdn:

e Tener un buen conocimiento de la normativa de las QSNP, trasmitirsela a sus jugadores y
responsabilizarse de su debido cumplimiento por parte de todos los integrantes de su pareja.

e Representar a su pareja ante las demds parejas de la competicidn y ante las QSNP.
e Organizar y gestionar los partidos de su pareja.

e Comunicar a los arbitros o coordinadores de arbitraje que estén en cada sede que se dispute
la competicidn los resultados de los partidos.

e Responder a los emails o notificaciones que puedan recibir de la organizacion de las QSNP en
los plazos estipulados por la normativa.

e Informar a la organizaciéon de cualquier problematica relacionada con la competicion a lo
largo de la misma.

e Ser responsable de que todos sus jugadores cumplan con las limitaciones de jugadores
establecidas por la organizacién en todo momento.

e Controlar el buen comportamiento y fair play de los miembros de su pareja a lo largo de la
competicion.

e Si en algun partido no pudiese acudir el capitdn este debe ceder su capitania a uno de los
miembros de la pareja que vaya a disputar el partido.

e El capitdn de la pareja sera el responsable de realizar la inscripcién y formalizar la misma con
el pago tanto en los diferentes eventos de QSNP Ligas, asi como en caso de clasificarse al
QMaster Series. Tanto la inscripcién como el pago de la misma lo debera hacer a través de la
web (www.gseriespadel.com) en la zona de inscripciones donde encontrard una pasarela de
pago habilitada para ello.

9. Derechos y obligaciones de jugadores

Derechos de los jugadores:
e Participar en una competicién de padel a nivel internacional completamente organizada y
disefada para aficionados.

e Todos los participantes en la QSNP seran usuarios de una web de ultima generaciéon donde
tendran toda la informacidn referente a la competicidn a tiempo real.

e Todos los jugadores podran participar en numerosos sorteos que se celebraran a lo largo de
la competicion.

e Todos los participantes se podran beneficiar de todos los descuentos y promociones que
ofrezcan las diferentes firmas colaboradoras bien publicadas en la web o bien sean
transmitidas via email a los participantes.
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e Disponer de una zona privada web gratuita que les permitira:

v" Tener una guia inteligente que le notificard dentro de los plazos reglamentarios los pasos
a seguir en cada momento para poder participar en la competicién con gran simplicidad.

v Conocer las estadisticas de los jugadores y equipo participantes.
v’ Recibir todas las notificaciones directamente referentes a la competicién.
v Comunicacion directa con la organizacion.

v’ Acceso a ofertas y sorteos especiales.

Obligaciones de los jugadores:

e Competir con fair play y con total respeto hacia sus oponentes, compafieros, sedes, arbitros
establecidos por la organizacién y espectadores. Aquellos jugadores que no tengan un
comportamiento adecuado podran ser sancionados desde la suspensién de poder disputar
partidos hasta poder ser expulsados de la competicidon en funcién de la gravedad de lo
ocurrido (la organizacidn sera quien determine la sancion y gravedad de los hechos).

e Acordar con su capitan el pago de la inscripcion de su pareja para participar en la
competicion. Esta inscripcién incluye:
- Organizacion y gestidn de la competicién.
- Comité de Competicion activo durante toda la competicién.

- Cuatro partidos minimos asegurados por pareja durante la fase regular de las QSNP Ligas,
en caso de QSNP Torneos el minimo de partido podra variar segun el formato del evento
en el que se realice la inscripcion.

- Pistasy bolas.
- Sorteos de regalos durante la temporada para todos los participantes.
- Posibilidad de clasificarse a los Interseries y QMaster Series Internacional.

- Zona privada web gratuita de las QSNP, que les permitira:

v Tener una guia inteligente que le notificard dentro de los plazos reglamentarios los
pasos a seguir en cada momento para poder participar en la competicién con gran
simplicidad.

Conocer las estadisticas de los jugadores participantes.
Recibir todas las notificaciones directamente referentes a la competicion.

Comunicacidn directa con la organizacién.

D N N NN

Acceso a ofertas y sorteos especiales desde la web.
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10. Obligaciones de la promotora y/u organizacidn

e Creacion y regulacion de la normativa de las QSNP.

e Promocién, organizacion y desarrollo de la competiciéon de las QSNP con su formato,
normativa, web actualizada y calendarios.

e Ofrecer una zona privada web que harda mucho mas dinamica, facil, divertida y funcional la
competicion para todos los participantes.

e Ofrecer la posibilidad de participar en numerosos sorteos de manera gratuita a lo largo de la
competicion a todos los participantes.

e Asegurar el cumplimiento de la normativa de la QSNP por todos sus participantes.

e En los Interseries y QMaster Series se sortearan numerosos regalos entre los participantes
asistentes de la competicion.

e La participacién en Las QSNP es bajo la responsabilidad y propio riesgo de los participantes.
La organizacidn no se hace responsable de los dafios que los participantes puedan ocasionar
en las instalaciones de juego durante las pruebas, causarse ellos mismos o derivar de ellos a
terceros.

11. Regquisitos de clubes, sedes, parejas y jugadores

Clubes o sedes:

Los clubes deberdn tener un minimo de una pista para participar en las QSNP, la pista o pistas
tendrdn que estar en perfectas condiciones para la practica del deporte, cumpliendo las medidas
reglamentarias. Los clubes locales deberdn tener unos vestuarios adecuados que pondran a
disposicion de los jugadores visitantes durante los partidos.

Todo club para poder ser sede de las QSNP debera ponerse en contacto con la organizacién de
las QSNP o el delegado correspondiente de la competicidon en su zona. Una vez se ponga en
contacto el club interesado en participar con la organizacidn o el delegado correspondiente,
estos deberdn verificar y validar que el club cumple con todos los requisitos para ser sede QSNP
y si hay plazas disponibles en la zona, ya que son limitadas y pueden variar en cada zona segun
estime oportuno la organizacion.

Los clubes o sedes que celebren Interseries o QMaster Series seran elegidos por la organizacion
de las QSNP, buscando siempre sedes que garanticen una éptima organizacién y desarrollo de
los eventos (nimero de pistas adecuado, vestuarios de calidad, zona de restauracién, facilidad
de aparcamiento...).
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Todos los clubes deberan tener su seguro de responsabilidad civil correspondiente y en regla.

Los clubes tendran que darse de alta en la web de la competicién (www.gseriespadel.com) en
el apartado de inscripcidon de clubes donde tendrd que elegir el formato en el cual desean
participar como sedes: QSNP Ligas. Una vez seleccionado el formato de competicion de QSNP
donde el club desea participar tan solo debera completar el formulario para formalizar su
solicitud.

La organizacidn se reserva el derecho a tomar las medidas que considere oportunas en el caso
de observar una mala praxis por parte del club sede.

Parejas:

Todas las parejas seran independientes unas de otras, y todas las parejas deberan tener un
capitdn para poder participar en las QSNP. El capitdn de una pareja podrd ser jugador en
cualquier pareja, salvo en aquellos casos en los que suponga participar en el mismo evento entre
la pareja que se es capitan y jugador (se entiende por mismo evento Interseries o QMaster
Series). El nUmero de parejas es limitado pudiendo variar segun la zona en la que se desarrolle
la competicidn y segun considera la organizacion.

Todas las parejas serdn totalmente independientes de los clubes, siendo las propias parejas por
medio del capitan quienes deben abonar sus inscripciones, gestionar la actividad de las parejas
en la competicion desde la plataforma digital (www.gseriespadel.com), y siendo responsables
de su comportamiento y actuacion en todo momento.

Jugadores:

Podra participar cualquier jugador amateur siempre que esté inscrito correctamente en una
pareja de la competicién y haya realizado de manera correcta su inscripcién en tiempo y forma.
A la hora de participar en la competicion QSNP se debera tener en cuenta la limitacion de
jugadores que no podran participar (A), la limitacion por grupo establecida por la organizacion
(B) y la limitacion por el histdérico de partidos ganados en un grupo SNP (Grand Slam, 1000, 500
y Future) en la edicion anterior en la que haya participado un jugador (C). A continuacion, las
detallamos:

A- Limitacidn de jugadores que no podran participar en las QSNP: cualquiera de los
jugadores que se encuentren dentro de los siguientes puntos reflejados no podran
participar en la competicién QSNP en la vigente temporada.

1. Al ser una competicidn de cardcter amateur no podra participar ningun jugador que:
v" Se encuentre dentro de las limitaciones de clasificaciones de Comunidades

Auténomas o Ciudades Auténomas o nacionales establecidas por la
organizacion de las QSNP (esta limitaciéon se basara en las clasificaciones
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federativas absolutas de cada comunidad o ciudad auténoma, y podra variar a
medida que cada federacién vaya actualizando sus listados. Sera
responsabilidad del capitdn de cada equipo estar informado de cualquier
modificacién en las clasificaciones federativas que puedan afectar a sus
jugadores, en ningun caso sera responsabilidad de la organizacion).

v" Forme o haya formado parte de la Seleccién que represente a su Comunidad
Auténoma en el Campeonato de Espaiia por equipos federado (categoria
absoluta) en la edicién que se haya disputado anteriormente a la fecha del
primer cierre de inscripciéon de la edicidn en curso de las QSNP.

v No cumpla las siguientes limitaciones de acuerdo con el ranking de la
Federacidn Internacional de Padel (FIP) o Al Padel:

e FIP: en la categoria masculina, los jugadores que tengan 3 puntos o
mas estaran excluidos de la participacion. Aquellos que posean entre
1y 2 puntos solo podran jugar en la categoria Grand Slam (GS). Para la
categoria femenina, las jugadoras con 11 puntos o mas estaran
excluidas, mientras que las que tengan entre 1y 10 puntos solo podrdn
competir en la categoria Grand Slam (GS)

e Al Padel: en la categoria masculina, los jugadores con 151 puntos o
mas estaran excluidos. Los jugadores con entre 1y 150 puntos podrdn
participar Unicamente en la categoria Grand Slam (GS). Para la
categoria femenina, las 50 primeras jugadoras a partir del puesto 51
solo podran competir en la categoria Grand Slam (GS)

Adicionalmente, cualquier jugador que no tengas puntos FIP y Al Padel, y haya
disputado alguna prueba en el circuito FIP 6 Al Padel en los ultimos cuatro
afios, contados desde la edicidon vigente de las SNP Senior (es decir, desde el 1
de enero de 2021 en adelante), solo podra participar en la competicion SNP
Senior en la categoria Grand Slam. La Unica excepcidn para jugar en categorias
inferiores sera si el jugador inicié la competicidn en la categoria Grand Slam de
manera reglamentaria y descendié con el equipo en el que comenzd la
competicion SNP, sin posibilidad de jugar en otro equipo diferente en
categorias inferiores.

v" Sea un jugador que esté sancionado por las SNP, SNP Seniors o QSNP y no haya
cumplido su sancién.
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v En el supuesto que se dieran casos motivo de interpretacién de lo
anteriormente expuesto o no estuviera recogido en la normativa, serd la
organizacion de QSNP la que decida si el jugador puede participar o no.

Limitaciones de clasificaciones de Comunidades Auténomas (ESPANA):

Tabla Resumen de limitaciones de Comunidades Auténomas por categorias o grupos:

Limitaciones de CATEGORIA CATEGORIA CATEGORIA CATEGORIA | CATEGORIA CATEGORIA
:lulﬂn:lnncl decc | EXCLUIDOSSNP | opanpsiAM | MINIMA1000 | MINIMA 500 | EXCLUIDOSSNP | cpann siam | MINIMA 1000 | MINIMA 500
L MASCULINA MASCULINA MASCULINA FEMENINA | perieniNA | FEMENINA FEMENINA
1-20

Andalucia 41-300 301-800 801-3.965 21-120 121-300 301-1.995
15 6-40 41-200 201-600 1-2 3.20 21-80 81-288
Aragén
15 6-20 21-150 151-294 1-2 315  16-60 61-106
Asturias 15 6-40 41-200 201-753 1-2 320 21-80 81-560
Baleares 15 6-40 41-200 201-2.348 1-2 3.20 2180 81-896
Canarias 15 6-40 41-200 201-1.251 1-2 320 21-80 81-437
Cantabria
1-5 6-30 31-70 71-79 1-2 315 1630 31-47
Castilla la
Mancha
Castillay Le6n 15 6-40 41-200 201-1.033 1-2 3.20 2180 81-729
Catalufia 1-a0 41-300 301-800 801-7.987 1-20 21120 121-300 301-5.601
Comunidad
S 1-30 31-150 151-500 501-2.835 1-10 1140 41-250 251-900
Extremadura 15 6-40 41-200 201-596 1-2 3.20 2180 81-229
Galicia 15 6-40 41-200 201-433 1-2 320 2180 81-178
Madrid 1-40 41-300 301-800 801-1.218 1-20 21-120 121-300 301-338
Murcia 1-10 11-40 41-200 201-1.626 1.5 6-40  41-100 101-590
Navarra 1-5 6-40 41-200 201-1.607 1-2 3.20 21-80 81-894
Pais Vasco 1-5 6-40 41-200 201-431 1-2 320 2180 81-150

Nota: Excluidos SNP = Excluidos QSNP.

Las limitaciones de clasificacion de Comunidades Auténomas se podran encontrar en la web de
cada federacidn correspondiente, se debe de tener en cuenta que el ranking o clasificacidn
federativa que se toma es la categoria absoluta e individual.

La Rioja y las Ciudades Autonomas (Ceuta y Melilla) estan exentas Unicamente en relacién a la
limitacion de Comunidades Auténomas.

e Limitaciones de clasificacién nacional (SUECIA, ITALIA, PORTUGAL y MEXICO):

*20 primeros, categoria masculina.
*10 primeras, categoria femenina.
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B- Limitacidn de jugadores por grupo (Grand Slam, 1.000, 500 y Future): para asegurar el
buen desarrollo de la competicidn y con la finalidad que la misma sea mas divertida y
equilibrada, la organizacion ha establecido limitaciones en cada grupo (Grand Slam,
1.000, 500 y Future) de manera que cada jugador podra formar parte de una pareja u
otra dentro de un grupo u otro siempre que respete las limitaciones y condiciones. Si un
jugador disputase un partido saltandose cualquiera de las limitaciones o condiciones se
la aplicara la sancion de alineacion indebida (apartado de sanciones). Las limitaciones
por grupo son las siguientes:

1- GRAND SLAM: podran jugar todos aquellos jugadores que respeten la limitacion de
jugadores que no podran participar (A).

2- 1.000,500 y FUTURE: ver Tabla Resumen de limitaciones de Comunidades Auténomas
por categorias o grupos:-

Ademas de estas limitaciones cada capitan tendra que tener en cuenta el resto de las
limitaciones que establece la normativa SNP para evitar incurrir en alineacién indebida.

C- Limitacion de jugadores por historico de partidos (etiquetas de nivel minimo): antes
del comienzo de cada edicidn la organizacion de las SNP asignara a cada jugador inscrito
en las SNP una etiqueta de nivel para toda la temporada segun el histérico de cada
jugador en la temporada o temporadas anteriores. No estard permitido que ningun
jugador sea convocado o alineado en un nivel inferior al de su etiqueta de nivel. Dicha
etiqueta de nivel no cambiard en toda la temporada.

Las etiquetas de nivel se asignaran segun las siguientes aclaraciones y la siguiente tabla:

- Jugadores que hayan participado en 2 o mas equipos en una temporada por ser filiales:
se tienen en cuenta los partidos que haya jugado el jugador en el grupo (Grand Slam,
1000, 500 o Future) del equipo en el que acaba la temporada el jugador, es decir, el
equipo donde deberia jugar el Interseries.

- Incomparecencias y retos: los partidos que no se jueguen por incomparecencias y los
partidos de retos no se tienen en cuenta a la hora de asignar la etiqueta a un jugador.

- Jugadores nuevos o que nunca hayan disputado 3 o mas partidos en una misma
temporada: se les etiqueta con FUTURE.

Se les asigna la etiqueta del grupo superior al que el equipo

e . o . o
JUGADORES DE EQUIPOS gand la Final de Liga o Interseries si gana mas del 35% de los

ASCENDIDOS DE GRUPO
(GRAND SLAM,1000,500 o
FUTURE)

JUGADORES DE EQUIPOS
DESCENDIDOS DE GRUPO
(GRAND SLAM,1000,500 o
FUTURE)
JUGADORES DE EQUIPOS QUE
PERMANECEN EN EL MISMO
GRUPO (GRAND
SLAM,1000,500 o FUTURE)

partidos, y si gana el 35% o menos de los partidos se les
etiqueta con un grupo inferior al que gané Final de Liga o
Interseries. A los jugadores de Grand Slam que superen el
35% de victorias, al no existir grupo superior se les etiqueta
como GS

Se le asigna la etiqueta del grupo inferior del que desciende
su equipo

Se le asigna la etiqueta del mismo grupo donde se mantiene
su equipo si gana mas del 35% de los partidos, sigana el 35%
o menos de los partidos se les etiqueta con un grupo inferior
del que se mantiene su equipo
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A efecto de etiquetas se consideran 1 o 2 partidos igual que
0, es decir que no ha participado. Si no participé en la ultima
edicidn se le etiqueta con un grupo inferior al de su dltima
participacion con 3 o mas partidos, si no participé se le baja
otro nivel, y asi sucesivamente. Pero en el caso que su equipo
ascendiera en la Ultima edicidn que participd, y jugara 4 o mas
partidos y ademas ganara mas del 50 %, se le asignara la
etiqueta del grupo superior que es al que ascendié con la
excepcion de: si llevara 2 afios sin participar (menos de 3
partidos) se le baja 1 etiqueta con respecto al grupo al que
ascenderia, y asi sucesivamente. En el caso que un jugador
jugara 1 o 2 partidos y el equipo descendiera, se le asigna la
etiqueta del grupo inferior del que desciende su equipo.




No se tendrdn en cuenta los enfrentamientos de Interseries ni del Master Internacional a la hora
de calcular las etiquetas de nivel minimo.

Cuando el jugador tenga un histérico SNP de un minimo de 3 partidos en un mismo grupo (GS,
1000, 500 o Future) y en la edicidn por la que se le etiqueto, la etiqueta de nivel SNP prevalecera
sobre cualquier otra limitacion, exceptuando: la limitacidon FIP, la limitacidn de selecciones
autonodmicas, y en los casos de aquellos jugadores que estén excluidos de manera total de jugar
la competicion segun las limitaciones establecidas, es decir, que aparezcan en el listado de
limitaciones como “EXCLUIDO” (por ejemplo estar excluido de la competicion por ser el numero
4 de Andalucia masculino tomando como referencia siempre el listado tomado en el momento
concreto y publicado por SNP, y no ante posibles modificaciones posteriores).

Si un jugador no hubiese respetado cualquiera de las limitaciones de jugadores en su primera
participacidn, y hubiera sido etiquetado tras una participacion antirreglamentaria, sera
considerado como jugador antirreglamentario, sin posibilidad de acogerse en estos casos a la
excepcion en la que la etiqueta de nivel prevalece sobre el resto de limitaciones establecidas en
el parrafo anterior.

Si por cualquier motivo (a excepcion de duplicidad de identidad) un jugador estuviera mal
etiquetado en el sistema, y se detectase bien por una reclamacién o bien porque fuera
detectado por la organizacion, dicho jugador sera retirado del equipo en el que esté participando
en caso de que esté jugando en un equipo con categoria inferior a la que refleje la verdadera
etiqueta de nivel del jugador, ya que todo jugador debe respetar la limitacién establecida en
relacién a la etiqueta de nivel. Si el jugador se viera obligado a ser retirado de su equipo debido
a no estar correctamente enmarcado dentro del sistema, este jugador podrd inscribirse en
cualquier equipo que este disputando la competicién y corresponda con el nivel del jugador. El
equipo en el que se haya detectado que el sistema no tuviera bien reflejada la etiqueta de nivel
de un jugador no serd sancionado por tal motivo, siempre que ese jugador una vez detectado
no vuelva a disputar ningun partido con dicho equipo en una categoria inferior a la etiqueta
adecuada que le corresponde.

Si se recibe una reclamacion en tiempo y forma indicando que el sistema estad otorgando una
etiqueta de nivel a un jugador de manera errénea (a excepcién de duplicidad de identidad) y se
corroborara que es asi por la organizacion, se procederd a corregir la etiqueta de nivel del
jugador. En caso de que dicho jugador esté jugando en un equipo de categoria inferior a la que
refleja su etiqueta de nivel una vez corregida sera retirado del equipo. El partido que se haya
visto implicado por tal irregularidad se dard por nulo y se debera de repetir eliminando al jugador
antirreglamentario, pudiendo ambos capitanes introducir en dicho partido a cualquier jugador
reglamentario de sus equipos que no haya disputado ningun partido dentro del enfrentamiento
donde se haya detectado la irregularidad. Todos los partidos donde no se haya producido la
irregularidad serdn validos. Para repetir el partido la organizacidn comunicard de manera oficial
(via email) a ambos capitanes la nulidad del partido que disputé el jugador antirreglamentario,
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comunicando los plazos y formas para fijar la fecha en la cual se repetira el partido en cuestién.

Cualquier jugador etiquetado erroneamente por el sistema y detectado una vez finalizada la
Fase Regular mantendrd la etiqueta que el sistema le haya otorgado inicialmente.

La organizacion podra estudiar casos extraordinariamente excepcionales de etiquetas de
jugadores por el buen funcionamiento de la competicion.

12. Bola oficial

Todos los partidos de QSNP Ligas, Interseries y QMaster Series Internacional se disputaran con
la bola oficial establecida por la competicién. La bola oficial de las QSNP edicién 2025 sera la LOK
Fresh Balls. Serd obligatorio jugar todos los partidos de cada partido de las fases indicadas con
la bola oficial (ver apartado de sanciones “bola oficial”).

Durante la fase regular de liga de QSNP Ligas se abrird un bote de bolas nuevas cada partido.
Durante los Interseries o QMaster Series Internacional, sera el juez arbitro el que determine si
las bolas son aptas para el juego, pudiendo poner bolas nuevas o no en funcién del partido
anterior disputado con dichas bolas.

En caso que el club sede no aporte la bola oficial durante la fase regular de las QSNP Ligas, se
aplicara una medida correctora mediante el “Comisionado de la bola oficial QSNP”:

1.- Medida correctora “Comisionado de la bola oficial SNP”

La organizacidn nombrard a una serie de personas en cada zona que formaran el Comisionado
de la bola oficial QSNP, y junto con los arbitros y delegados oficiales de la competicion de cada
zona tendran la potestad de poder acudir a cualquier partido que se dispute durante la Fase
Regular de QSNP Ligas sin previo aviso e informar a la organizacién sobre si algtn club no respeta
el uso de la bola oficial. A aquellos clubes en los que se detecte el no uso de la bola oficial por el
Comisionado de la bola oficial, arbitros o delegados oficiales de las SNP, se les aplicara una
sancion consistente en 24€, que deberdan abonar en el plazo maximo de siete dias a la
organizacion. Si no se hace efectiva en tiempo y forma el club sede infractor podra ser expulsado
de la competicidn sin opcidn de reembolso de la inscripcion realizada, y se buscara un club sede
para todos los equipos que jueguen en el club sede infractor. Si un club sede incurre por segunda
vez en el no uso de la bola oficial podra ser expulsado de la competicién y se buscard un club
sede para todas las parejas que jueguen en el club sede infractor.

2.- Medida correctora “In Situ”:

Esta medida se aplicara de manera inmediata contra el club sede que no aporte la bola oficial
en un partido, y la llevaran a cabo directamente las dos parejas que vayan a disputar un partido
y no se les aporte la bola oficial. Esta medida consistira en abonar un total de 12€ (6€ pareja
local + 6€ pareja visitante) por parte de ambas parejas en el partido donde no se aportd la bola
oficial, y no 24€ (12€ pareja local + 12€ pareja visitante) como corresponderia en un partido
normal de Fase Regular de QSNP Ligas (ver apartado de sanciones Bola Oficial).

¢Cémo actuar cuando en un partido el club sede no pone la bola oficial para aplicar la medida
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correctora “In Situ”?

- Tanto la pareja local como la visitante abonaran 6€ cada una, sancionando asi al club sede
infractor de la normativa en el mismo momento que se conoce que no aporta la bola oficial.

2- Se jugara el partido con total normalidad y sera valido en todos los sentidos.

9- La pareja visitante o ganadora enviard un email a la organizacién para informar de lo
ocurrido, la organizacién posteriormente se encargara de advertir al club de lo ocurrido y sus
consecuencias si vuelve a suceder (posible emigracion de las parejas que tengan como sede el
club infractor).

Todas aquellas parejas que abonen a un club sede 24€ en un partido en lugar de los 12€ que
seria lo que corresponderia en aquellos partidos donde NO se ponga para jugar la bola oficial,
no podran reclamar posteriormente la aplicacién de la sancién al club sede por el
incumplimiento de la normativa referente a poner la bola oficial, ya que esta sancién se debera
ejecutar en el mismo momento del abono del partido por las propias parejas antes de entrar en
pista.

Aguellos clubes que por cualquier motivo no tengan la bola oficial para disputar un partido, tan
solo podran percibir por dicho partido 12€ (6€ pareja local + 6€ pareja visitante), sin poder
reclamar ni a los equipos afectados ni a la organizacion nada al respecto, ya que al incumplir la
normativa referente a la bola oficial es su responsabilidad y asumiran de buen grado lo
establecido en la normativa QSNP.

El club sede local debera aportar un bote nuevo por cada partido que se vaya a disputar de la
fase regular de las QSNP Ligas. En caso de incumplimiento de esta norma tan sélo podra percibir
por dicho partido 12€ (6€ pareja local + 6€ pareja visitante), sin poder reclamar ni a las parejas
afectadas ni a la organizacién nada al respecto.

Las medidas correctoras por el no uso de la bola oficial seran excluyentes una de la otra, es decir,
si se aplica la primera medida correctora no se podra aplicar la segunda o viceversa.

13. Estructura de divisiones y estimacion de niveles y divisiones de las parejas

Para determinar el grupo y la divisidon que le corresponde a cada pareja se tomardn las siguientes
medidas de valoracién:

Las QSNP se dividirdn en dos categorias: femenina y masculina, ambas categorias a su vez se
dividiran en cuatro niveles o grupos diferentes (Grand Slam, 1.000, 500 y Future),
exactamente igual que las Series Nacionales de Padel Amstel Radler 0,0.

Al ser las QSNP una competicion que proviene de las Series Nacionales de Padel Amstel
Radler 0,0 (SNP), toda regulacion referente a categorias, grupos y limitacion de jugadores son
heredadas de las SNP.

Las parejas deberan estar compuestas entre 2 y 4 jugadores, debiendo en todo momento
cumplir las limitaciones de jugadores establecidas por la organizaciéon de las QSNP (ver
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“Requisitos de clubes, sedes, parejas y jugadores”).

El grupo o nivel de juego en el que deberd participar cada equipo lo establecerd el jugador
del equipo que tenga la mayor limitacién de jugadores establecida (ver “Requisitos de clubes,
sedes, equipos y jugadores”) y en caso de ser jugadores que no participen en las SNP deberan
respetar en todo momento las limitaciones establecidas para jugadores nuevos en la
competicion “Requisitos de clubes, sedes, parejasy jugadores”.

Para determinar el grupo y la divisidon que le corresponde a cada pareja se tomardn las siguientes
medidas de valoracién:

1. Siempre que una pareja que se vaya a inscribir tenga miembros en sus filas regulados por la
competicion Series Nacionales de Padel Amstel Radler 0,0, es decir, que tengan la etiqueta
de nivel que asigna dicha competicién a sus participantes, se tomara como medida para
establecer el nivel o grupo al que cada pareja debe inscribirse, sin olvidar que ademas de la
limitacion de jugadores en relacidn a la etiqueta de nivel SNP, ya que todos los jugadores que
participen en las QSNP deberan cumplir también con todas las demas limitaciones de
jugadores establecidas por la competicidn (apartado: “Requisitos de clubes, sedes, parejas y
jugadores”), y se deberan de tener en cuenta a la hora de inscribir a un equipo. Por tanto,
cada pareja debera inscribirse en el nivel o grupo (Grand Slam, 1.000, 500 o Future) cuyo
miembro de su pareja tenga mayor limitacién de jugadores establecida segun el reglamento.
Se establece a continuacién un caso practico:

“La pareja “Los Tulipanes” esta compuesta por cuatro individuos y las limitaciones
maximas de jugadores de cada miembro de la pareja son las siguientes:

- Individuo 1: Etiqueta de nivel Future.
- Individuo 2: Etiqueta de nivel 500 y limitacion federativa 1.000.
- Individuo 3: Limitacién federativa Grand Slam.

- Individuo 4: Etiqueta de nivel Future.

Esta pareja debera inscribirse en el grupo de nivel Grand Slam ya que la mayor limitacién
de jugadores establecida por la normativa de la competicién en el caso de esta pareja
seria la federativa del individuo 3 al cual le corresponde nivel Grand Slam, asi que su
equipo debe jugar en dicho grupo”.

2. Las parejas que vayan a realizar su inscripcién por primera vez la competicién QSNP vy las
parejas que no tengan ningun jugador con etiqueta SNP deberan inscribirse teniendo en
cuenta lo reflejado en el apartado de “requisitos de clubes, sedes, parejas y jugadores”,
respetando en todo momento los “requisitos de clubes, sedes, parejas y jugadores” reflejados
en el reglamento de las QSNP.

Las parejas podrdn seleccionar al inscribirse cuatro niveles o grupos diferentes, a rellenar en
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el formulario de inscripcion en la primera participacién de cada pareja o jugador de caracter
orientativo para el mejor desarrollo y funcionamiento de la competicién (en el caso de pareja
valorar seglin la mayoria de sus componentes):

1- Nivel FUTURE (bajo)

2- Nivel 500 (medio)

3- Nivel 1.000 (alto).

4- Nivel GRAND SLAM (alto-competicion).

Nota: cada nivel o grupo aqui indicado tiene sus propias limitaciones de jugadores para
buscar un equilibrio lo mas real entre cada uno de ellos (ver punto 10- Requisitos de
clubes, sedes, parejas y jugadores. Apartado jugadores).

En aquellos casos que la organizacién detecte antes o durante la competicidon que alguna
pareja estd participando incumpliendo con cualquiera de las limitaciones de jugadores
establecidas dicha pareja sera eliminado de la competicién y perderd la totalidad del pago de
su inscripcién.

En caso de que alguna pareja esté ubicada en un grupo que no corresponda con el nivel del
mismo, la organizacidn se reserva el derecho si lo considera oportuno a poder reubicar a la
pareja y reestructurar correctamente el grupo segln lo estime oportuno por el buen
funcionamiento de la competicién.

15. Organizacion de los partidos.

> QSNP Ligas: (12 fase liga regular):

La organizacion establecera un calendario que determinard cuales son las parejas que se
enfrentaran cada jornada de la fase regular y el periodo donde se podra jugar cada jornada.

Al jugarse con “el modelo de fecha fija para los enfrentamiento o partidos”, los capitanes
tendran que comunicar cual es el dia y hora elegido para disputar sus partidos como locales a
través de la web privada antes del cierre de inscripcién de la zona correspondiente y la
organizacidn confeccionard un calendario cerrado cuando arranque la competicién en dichas
zonas. Los capitanes tan solo podran elegir un Unico dia y horario para jugar como locales
durante toda la temporada, y tan solo podran elegir entre sdbado o domingo como dias de juego.
El horario de juego elegido tendrd que estar dentro de los siguientes parametros:

- Sabados de 10:00h a 20:30h.
- Domingos de 10:00h a 19:30h.

Estas franjas horarias podrian sufrir modificaciones segin la zona y sera comunicado de manera
oficial por la organizacion via email.
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El capitdn de la pareja local sera el responsable de asegurar con su sede la reserva de pista para
cada partido acordado, asegurandose de que las pistas de su club sede estan reservadas sélo y
exclusivamente para el partido que ha acordado su pareja, y que éste se pueda disputar acorde
con la normativa QSNP. En el caso que un partido no se pueda disputar porque el club o el
capitan local no hayan hecho correctamente la reserva de pistas, la pareja local perderd el
partido por 0-3.

Los partidos que no se hayan disputado quedaran como nulos (no puntuaran para ninguno de
las dos parejas), salvo que se haya enviado un email a la organizacion por parte de ambas parejas
comunicando y acordando que pareja fue la responsable de no poderse disputar dicho partido,
y se concederdn 3 puntos a favor de la pareja que no fue responsable de que el partido no se
jugase en el plazo estimado. La pareja responsable de no poder disputar el partido en plazo
puntuara 0 puntos y le contard como incomparecencia. Estos casos seran estudiados por el
Comité de Competicion y podran ser declarados como nulos o a favor de una u otra pareja si se
estima oportuno debido a que ninguno o alguno de los capitanes haya gestionado la eliminatoria
como corresponde en tiempo y forma segun todas las variantes que ofrece la normativa de la
competicion.

En los partidos que no se disputen, y sean declarados nulos o a favor de uno u otro equipo por
el Comité de Competicidn, las parejas involucradas tendran que abonar al club/sede local de
dicho partido los 24€ del partido segin determine en cada caso el Comité de Competicion la
parte que ha de pagar cada pareja, salvo casos excepcionales que considere el Comité de
Competicion.

Nunca se podran tener mas de dos partidos aplazados. La fecha limite para disputar un partido
aplazado sera la estipulada como fin de la Fase Regular (ida o vuelta). Las parejas con mas de
dos jornadas no disputadas en fecha oficial seran sancionadas con la imposibilidad de sumar
puntos en el partido de fecha mas lejana en el tiempo (la mds cercana al arranque de la
competicion) y tendran que abonar a los clubes locales los 24€ correspondientes en caso de que
no disputen dichos partidos. Los partidos aplazados por causas meteorolégicas no seran
considerados como aplazamiento ya que la imposibilidad de disputarse es debido a fuerza
mayor.

Si las parejas no han disputado el partido aplazado unilateralmente antes de la fecha estipulada,
la pareja que aplazé de forma unilateral tendra que abonar al club/sede local de dicho partido
24€, correspondientes a los 12€ de la pareja local mas los 12€ de la pareja visitante que le
corresponderian con dicho partido.

Si la pareja que anuld jugara como local y no pudiera acoger el partido por la no disponibilidad
de pistas en su club sede, deberd jugar el partido en la sede de la pareja rival o en otra sede que
establezca el Comité de Competicion.

Nunca se podran tener mas de dos partidos aplazados, teniendo en cuenta que el aplazamiento
unilateral solo le computa a la pareja que lo ha solicitado, y no a la pareja a la que le han aplazado
unilateralmente. La fecha limite para disputar un partido aplazado sera la estipulada como fin
de la Fase Regular (ida o vuelta). Las parejas con mas de dos jornadas no disputadas en fecha
oficial seran sancionadas con la imposibilidad de sumar puntos en el partido de fecha mas lejana
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en el tiempo (la mas cercana al arranque de la competicion) y tendran que abonar a los clubes
locales los 24€ en caso de que no disputen dichos partidos (ver apartado de sanciones).

Si una pareja no se presenta a su partido tendra que abonar los 24€ del partido correspondiente
al club donde se jugaba el partido, y se considerara perdido el mismo por un resultado de 3a 0.
Todo este proceso debera activarse con la reclamacién pertinente del club o capitdn afectado a
la organizacion via email (info@gseriespadel.com) debiendo de ir en copia en dicho correo el
capitan rival afectado indicando el nimero de cuenta donde recibir el pago. Si la pareja no
cumpliese el abono de la sancién en el plazo de 3 dias a partir de la fecha acordada para el
partido al que no se presentd, esta pareja podrd ser expulsada de la competicién, siendo
sustituida por una de las parejas que se encuentran en lista de espera y perdiendo el total del
importe de la inscripcién sin opcidn de reembolso. La pareja o el club perjudicado tendrd 2 dias
adicionales (es decir, 5 dias a partir de la fecha del partido) para informar al Comité de
Competicidén del incumplimiento de dicho pago (info@gseriespadel.com). Esta sancién se
aplicard igualmente para los partidos de cualquier otra Fase.

Si una pareja no se presenta a su partido fijado para el Interseries, o QMaster Internacional, y
no lo comunica en tiempo y forma (en caso de los Interseries de no ser posible por no haber
tanto tiempo entre el partido finalizado y el siguiente se tendra que comunicar durante la hora
posterior a la finalizacidn del partido) tendra que abonar 50€ de sancion a la organizacién y se
considerara perdido el partido por un resultado de 3 a 0. Si la pareja no cumpliese el abono de
la sancidn en el plazo de 7 dias a partir de la fecha fijada para el partido al que no se presentd,
este equipo y sus jugadores podran ser expulsados de la competicidon durante el tiempo que
estime el Comité de Competicion, perdiendo el total del importe de la inscripcidn sin opcién de
reembolso.

Si una pareja no disputa dos partidos en la fase de ida o vuelta (Fase Regular o QMaster Series
Internacional), o bien se retira con mas de la mitad de partidos pendientes de jugar en la fase
de ida o bien en la vuelta, el Comité de Competicidon podra anular todos sus partidos de dicha
fase, y en ese caso se contabilizardn como nulos o como 3-0 los partidos contra dicha pareja a
todas las parejas que compongan la division afectada.

Una vez se inicie un partido en una pista (durante la fase regular de liga) se debera finalizar en
la misma pista, salvo que los cuatro jugadores estén de acuerdo en cambiar de pista, o sea por
causa de fuerza mayor por condiciones meteoroldgicas, o que en la pista no se pueda continuar
por no estar apta por cualquier motivo durante el partido. Si se obligara a cambiar de pista una
vez iniciado un partido sin causa de fuerza mayor anteriormente reflejada, podria suponer la
pérdida de dicho partido por parte de la pareja local si asi lo estimara el Comité de Competicién,
previa reclamacion en tiempo y forma de la pareja visitante.

Durante las fases de Interseries y QMaster Series Internacional, el orden de entrada en pista lo
indicara el juez arbitro, asignandose el orden en funcién de la disponibilidad de pistas y lo que

estime oportuno el juez arbitro por el buen desarrollo del evento.

16. Desarrollo de partidos
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Cada enfrentamiento constard de un unico partido, dos jugadores por cada pareja. Las
puntuaciones de cada enfrentamiento estaran establecidas de la siguiente manera:

- Enfrentamiento o partido ganado = 3 puntos.
- Enfrentamiento o partido perdido = 1 punto.

Tanto para la clasificacién QSNP Ligas, Interseries y QMaster Series Internacional, se valorara de
manera prioritaria la suma del total de puntos obtenidos en cada uno de los partidos de todos
los enfrentamientos.

Cada capitan o responsable de equipo debera indicar la pareja en el acta de competicion
cumplimentando adecuadamente todos los campos indicados como necesarios. El acta de
competicion se podra encontrar a disposicidon de todos los capitanes de cada equipo en la zona
privada web. A la hora de hacer la alineacidn (reflejar la pareja de juego para cada partido), el
capitan deberd tener en cuenta que el sistema le permitird hacer las parejas segun estime
oportuno. El capitan podra sustituir el jugador que quiera de una alineacion siempre que lo haga
en tiempo y forma.

Los jugadores tendran la obligacion de acudir a todos los partidos con su DNI, pasaporte o
carnet de conducir, presentandolos obligatoriamente al arbitro, responsable arbitral de la
sede donde se disputa el partido o al capitan rival, este Ultimo en caso de tratarse de un
partido de fase regular de QSNP Ligas donde no haya arbitro o responsable arbitral. En caso
de que algun jugador no presente alguno de estos documentos, para poder ser identificado
tendra que enviar a la organizacidn via correo electrénico (info@gseriespadel.com) uno de los
documentos de identificacion anteriormente expuesto en un plazo de 8 horas desde la hora de
inicio del partido en el que se produjo la falta de identificacion (serd verificado por la
organizacion y esta a su vez solicitara confirmacién al arbitro o responsable de dicho partido o
capitan rival), salvo que sea necesario verificarlo con anterioridad debido a que la competicion
no se podra detener por tal motivo, en cuyo caso el juez arbitro serad quien indique el plazo limite
para su presentacion. Si no se envia la documentacién en el plazo establecido la pareja podra
ser sancionada con la expulsion del evento en el que haya cometido la infraccién (ver apartado
de sanciones).

Quince minutos antes del comienzo de cada partido ambos capitanes deberan tener su
alineacion definida y completa en el acta de partido digital de su zona privada web. Si alguna
pareja no tiene su acta de partido (alineacidn) definida y completa quince minutos antes de la
hora de comienzo del partido se le aplicara la sancién de alineacidn fuera de plazo (ver apartado
de sanciones). Si un capitan tuviera cualquier problema a la hora de introducir la alineacién de
un partido en el sistema (via web privada) podra enviar el acta del partido en cuestion via email
a info@qgseriespadel.com antes del tiempo reglamentario, indicando la pareja de juego con los
nombres y apellidos de cada jugador. El email debera haber sido recibido en la bandeja del
correo electrdnico de la organizacion (info@gseriespadel.com) quince minutos antes de la hora
establecida para el partido. Si no se cumpliera cualquiera de estas premisas al enviar una
alineacidn por causa mayor a la organizacidn, se considerara como alineacién no introducida en
el sistema con la consiguiente sancién (1 punto). Todo caso de alineacién enviada por email sera

26


mailto:info@qseriespadel.com
mailto:info@QSERIESpadel.com
mailto:info@qseriespadel.com

estudiado por la organizacién y determinard posteriormente si es vdlida o no. La organizacién
aconseja tener el acta cumplimentada en el sistema 24 horas antes de la hora del partido y evitar
todo lo posible el dejarlo para el ultimo momento. Toda solicitud referente a cambios de altas
de jugadores, verificacion de jugadores, o cualquier gestion o problema que pueda estar
relacionado con un partido que se vaya a disputar, debera realizarse via correo electrénico a
info@qgseriespadel.com, antes del viernes anterior al partido a las 13hs.

Durante el desarrollo de los partidos solo se podra recibir instrucciones del capitan o entrenador.
Solo se podran dar instrucciones a los jugadores en los cambios de lado cuando los jugadores
estén fuera de la pista, bajo ninglin concepto se podrdn dar instrucciones mientras los jugadores
estén en pista disputando algun juego.

El entrenador serd la persona autorizada por la organizacién para que, sin ser jugador de la
pareja o capitdn, tenga potestad para dar instrucciones a los miembros de la pareja durante los
partidos. Para solicitar la autorizacién de entrenador es necesario realizar una solicitud a la
organizacion via email (info@qgseriespadel.com) por parte del capitan de la pareja indicando los
datos (nombre, apellidos, DNI, email, movil) de la persona a la cual se le solicita la autorizacion
de entrenador. Tras enviar la solicitud de autorizacion de entrenador, esta no sera oficial hasta
el momento que el capitan de la pareja reciba la verificacion por parte de la organizacién de la
competicion QSNP autorizando a la persona en cuestién a ejercer de entrenador, nunca se podra
tener mas de un entrenador por pareja (un entrenador podra ejercer como tal de varias parejas).
La figura de entrenador servird Unica y exclusivamente para tener la capacidad de dar
instrucciones durante un partido a los miembros de la pareja del cual se ejerza como
entrenador, y no dard ninguna otra facultad ni potestad de cara a la pareja o la misma
organizacion. Cualquier entrenador que actie de forma antideportiva o inapropiada segun
estimacion de la organizacidn serd inmediatamente cesado o relevado de tal funcién.

Si durante el desarrollo de un partido algun jugador se viese obligado a retirarse por cualquier
motivo como por ejemplo una lesidn, el partido se contara como perdido por la pareja retirada,
por lo que se le dardn por ganados todos los juegos pendientes de jugar a la pareja no lesionada
(ver apartado de lesiones y seguro de accidentes para jugadores).

Los partidos se jugaran al mejor de tres sets con tie-break en todos ellos en caso de que sea
necesario. Todos los partidos se jugaran con punto de oro.

Una vez finalizado cada partido los capitanes deberan acudir inmediatamente al juez arbitro
para comunicar los resultados, y asi pueda el juez arbitro introducirlos en el sistema. Si algln
capitdn no realiza este proceso en tiempo y forma se dardn por validos los resultados
comunicados por el capitan que los haya facilitado, y en caso de que ninguno de los capitanes
comunique los resultados en tiempo y forma se considerara partido perdido para ambas parejas,
quedando descalificados de la competicién. Podra haber eventos a lo largo de la temporada
donde la organizacion establezca que los responsables de introducir y validar los resultados sean
los capitanes de las parejas que se enfrentan.

Los resultados de partidos de un acta cerrada y validada por el arbitro, coordinador de arbitraje
o en su defecto por ambos capitanes, no se podran modificar.
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Toda lainformacidn y el desarrollo de todas las fases de la competicién estaran publicados en la
zona privada web. Todos los capitanes, clubes y jugadores tendran acceso a esta informacion en
su parte privada web entrando con sus claves.

Todo lo que no esté regulado por esta normativa se regira por el Reglamento de Juego aprobado
por la Federacién Internacional de Padel.

17. Eventos o partidos aplazados

Los partidos podran ser aplazados por las siguientes circunstancias:

1.- Lluvia, falta de luz, rotura de la red, o causa ajena a los participantes: En este supuesto los
participantes deberan suspender el partido durante 20 minutos a la espera de poder resolver la
incidencia que impida continuar con el partido. Si pasados 20 minutos estas circunstancias
persistiesen y no se pueda garantizar que el partido se juegue, el partido quedara aplazado
debiendo reanudarse con el mismo resultado que reflejaba el marcador cuando se suspendio.
En el caso de lluvia, para que el partido pueda suspenderse y aplazarse, deberd acreditarse la
imposible practica del partido, siendo para ello imprescindible que la bola no bote en alguna
parte de la pista.

Todos los partidos aplazados por estas circunstancias tendran que jugarse antes de finalizar la
fecha establecida de dicha Fase Regular (ida o vuelta). Si las parejas no han disputado el partido
aplazado antes de dicha fecha puntuara 0 puntos para ambas y las parejas involucradas tendran
que abonar al club/sede local de dicho partido los 12€ de la pareja local mas los 12€ de la pareja
visitante que le corresponderian con dicho partido, a excepcidn de los partidos de la ultima
jornada de ida y vuelta que se hayan disputado por motivos de lluvia en una sede alternativa.

Todos los partidos aplazados tendrdn que ser notificados a la organizacién por el capitan local
via email, web o app SNP. En el mismo comunicado que se le envia a la organizacién informando
del aplazamiento del partido, se deberd de comunicar la nueva fecha y hora acordada con el
capitan rival, no pudiéndose volver a aplazar un partido que ya fue aplazado, salvo que la
organizacidn por causas excepcionales lo permita.

Una vez finalice el plazo establecido para disputarse la ida o la vuelta de la Fase Regular deberan
estar jugados todos los partidos. Los partidos que correspondan a la ultima jornada bien de la
ida o de la vuelta de la Fase Regular, se deberdn de jugar dentro del periodo establecido, y en
caso de ser suspendido por lluvia o cualquier otra causa meteorolégica o como consecuencia de
la misma serd considerado perdido por la pareja local, ya que toda pareja que juegue como local
en instalaciones al aire libre debera tener en cuenta y previsto la opcion de la posibilidad de
lluvia ya que la competicion no podra alargarse en el tiempo salvo que la organizacion lo
considera oportuno por fuerza mayor.

2.- Mutuo acuerdo: Todos los partidos aplazados de mutuo acuerdo por los capitanes de dos
parejas que se enfrenten entre si fuera de la jornada establecida por el calendario oficial,
tendran que ser acordados para jugarse al menos 7 dias antes de la fecha estipulada como fin
de la Fase Regular (ida o vuelta), comunicando via email (info@qgseriesdepadel.com) a la
organizacion dicha nueva fecha y hora. Si las parejas no han disputado el partido aplazado antes
de dicha fecha puntuard 0 puntos para ambas y las parejas involucradas tendran que abonar al
club/sede local de dicho partido los 12€ de |a pareja local mas los 12€ de la pareja visitante que
le corresponderian con dicho partido.

28


mailto:info@qseriesdepadel.com

Se permitira el aplazamiento unilateral de forma excepcional, si durante la fase regular una
pareja clasifica para el Master Internacional SNP Amstel Radler 0,0 y le coincide con jornada
oficial. Para poder solicitar el aplazamiento unilateral del enfrentamiento se debera comunicar
tanto a la pareja rival como a la organizacidon 72 horas antes de la fecha y hora acordada para
dicho enfrentamiento. La pareja que tenga la imposibilidad de asistir tendrd que comunicarlo
via e-mail tanto a la pareja rival como a la organizacién (info@qgseriesdepadel.com). En el mismo
comunicado que se le envia a la organizacién informando del aplazamiento del enfrentamiento
se deberad de comunicar la nueva fecha y hora acordada con el capitan rival, no pudiéndose
volver a aplazar un enfrentamiento que ya fue aplazado, salvo que la organizacién por causas
excepcionales lo permita.

Nunca se podran tener mas de dos enfrentamientos aplazados. La fecha limite para disputar un
enfrentamiento aplazado serd la estipulada como fin de la Fase Regular (ida o vuelta). Las parejas
con mas de dos jornadas no disputadas en fecha oficial serdn sancionadas con la imposibilidad
de sumar puntos en el enfrentamiento de fecha mas lejana en el tiempo (la mas cercana al
arranque de la competicién) y tendran que abonar a los clubes locales los 24€ correspondientes
en caso de que no disputen dichos enfrentamientos. Los enfrentamientos aplazados por causas
meteoroldgicas no seran considerados como aplazamiento ya que la imposibilidad de disputarse
es debido a fuerza mayor.

Todos los enfrentamientos aplazados tendrdn que ser notificados a la organizacién por el
capitan local via email o zona privada web. En el mismo comunicado que se le envia a la
organizacién informando del aplazamiento del enfrentamiento se debera de comunicar la nueva
fecha y hora acordada con el capitan rival, no pudiéndose volver a aplazar un enfrentamiento
qgue ya fue aplazado, salvo que la organizacién por causas excepcionales lo permita. Los
enfrentamientos de la Fase Regular fijados para la ultima jornada (ida o vuelta), no se podran
aplazar (salvo fuerza mayor aprobada por la organizacidn), por lo que es recomendable tener
disputados todos los enfrentamientos antes del Ultimo fin de semana de la ultima jornada de la
ida o de la vuelta.

En fases eliminatorias (Interseries y QMaster Series), en caso de no poderse disputar algln
enfrentamiento por alguna incidencia o causa de fuerza mayor, serd competicidon quien

determinara las soluciones oportunas, debido a que la competicidén no se puede parar.

18. Parejas suplentes

Si durante la fase de QSNP Ligas alguna pareja tras inscribirse y tener su inscripcién formalizada
decide por el motivo que sea no participar en el evento, podrd ser reemplazada si fuera posible
por una pareja suplente y siempre que la organizacién lo estime oportuno.

Si la pareja suplente entra en la competicién con el evento QSNP Liga en el que va a participar
ya iniciado, heredara la posicidn de la pareja que se reemplaza. En estos casos la pareja que se
da de baja de la competicién perdera la inscripcion y el derecho a cualquier reclamacion al
respecto. Si la pareja suplente entra en la competicién sin que el evento se haya iniciado, iniciara
su participacion en las mismas condiciones que el resto de las parejas de su divisién. En estos
casos sera la organizacion la que determine si se procedera o no a la devolucién de la inscripcion
de la pareja que se da de baja.

En todo momento y en cualquier fase de la competicion la organizacion podra permitir o no la
participacién de una pareja suplente seglin considere oportuno por el buen desarrollo de la
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competicion.

19. Denominacion de parejas y derecho de admision

La organizacidn se reserva el derecho de verificacidn y validacién de todos los nombres de cada
pareja, si algin nombre no se verifica o valida la organizacion se pondra en contacto con dicha
pareja para que lo modifique.

La organizacion se reserva el derecho de admision de clubes, parejas y jugadores en todo
momento. La organizacién podra expulsar en cualquier momento de la competicién a un club,
jugador, capitan o pareja si lo considerase oportuno por la falta de cualquier punto reflejado en
la normativa.

20. Mercado de fichajes

Todo jugador que sea nueva incorporacidn o sustitucién en un equipo deberd siempre respetar
las limitaciones establecidas por la organizacién de las QSNP para poder participar en la
competicion (ver “Requisitos de clubes, sedes, equipos y jugadores”).

Un jugador que no haya sido alineado durante un mismo evento de las QSNP Ligas podra ser
cambiado por otro jugador durante el mismo evento, siempre que el jugador por el cual se le va
a sustituir no haya jugado algun partido en el mismo evento QSNP Ligas. En el momento que un
jugador juegue un partido de un evento de QSNP Ligas no podra ser remplazado por otro
durante dicho evento. Un jugador tan solo podrd jugar en una sola pareja en un mismo evento
de las QSNP Ligas, no estando permitido jugar en varias parejas dentro del mismo evento. Para
los Interseries y para el QMaster Series Internacional, en el caso de lesidn de un jugador de una
pareja debidamente justificada y aprobada por el Comité de Competicidn, se podra reemplazar
a dicho jugador por otro jugador que no haya jugado ningun partido en ninguna de las fases
anteriores con ninguna otra pareja. Para solicitar dicho reemplazo el capitan de la pareja debera
enviar un correo a info@qgseriespadel.com con los documentos médicos que acrediten la lesidn
y con un plazo de al menos 24hs antes del inicio de la fase de la competicién. Se considerara
arrancada una fase de la competicién a partir de las 24 horas antes del inicio de su primer
partido.

Los jugadores que pertenezcan a una pareja clasificada a un Interseries no podrdn jugar ninguna
QSNP Ligas hasta la proxima temporada. Salvo que jueguen con el mismo equipo que consiguio
la clasificacién al Interseries, y siempre y cuando lo haga en un grupo superior al que lo hizo
cuando consiguid su clasificacion al Interseries.

Cada pareja podra presentar al QMaster Series un minimo de 2 jugadores y un maximo de 4.
Todos los miembros de una pareja clasificada a un Interseries o al QMaster Series Internacional
no podran disputar ningliin evento de QSNP Ligas hasta la préxima temporada (se considerara
miembro de una pareja a todo jugador que este en el listado de una pareja clasificada a un
Interseries o QMaster Series Internacional haya o no jugado algun partido en el evento de las
QSNP Ligas en la que consiguid la pareja la clasificacion), y todos los miembros de la pareja
clasificada al Interseries o QMaster Series deberan ser los mismos que estaban inscritos en la
pareja que se clasificd. Se podra incluir a un sdélo jugador nuevo en caso de que la pareja
clasificada tan solo tuviera dos o tres componentes. Para el Interseries o QMaster Series
Internacional los equipos con 4 componentes sélo podran reemplazar a uno de los jugadores
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por un nuevo jugador. Ademas, en caso de lesidon de un jugador justificada y comunicada en
tiempo y forma a la organizacion, se podra reemplazar a dicho jugador por otro jugador que no
haya participado en ninguna de las fases anteriores con ninguna otra pareja.

Si una pareja no puede contar con el minimo de jugadores requeridos del equipo original al que
se clasificd al Interseries o QMaster Series Internacional podra ser reemplazada por la pareja
mejor clasificada de la divisién o Interseries de la que procede la pareja que se debera
reemplazar, y si dicha pareja no pudiera asistir correra la plaza a la siguiente pareja de manera
descendente hasta conseguir la pareja que cubra la plaza libre.

Todas las parejas clasificadas a los eventos finales (Interseries de Territorio y Master) podran
incorporar como maximo a un jugador nuevo en sus filas siempre que no supere el nimero
maximo de jugadores permitidos (cuatro por pareja) y que no hayan disputado ningun partido
con otra pareja de las QSNP Ligas en la temporada en curso. Las parejas que tengan cuatro
jugadores en sus filas y deseen incorporar a un jugador nuevo deberan sacar a uno de sus cuatro
miembros para respetar el nimero mdaximo de jugadores permitidos, y siempre que los
jugadores nuevos cumplan con las limitaciones de jugadores establecidas en la normativa
vigente.

La organizacidn podrd variar si lo estima oportuno el sistema o fechas para incorporar a
jugadores siempre que sea comunicado a los capitanes de las parejas via correo electrénico 10
dias antes para que las parejas puedan organizarse.

21. Sanciones

Los capitanes de cada pareja seran responsables de que sus parejas cumplan la normativa de las
QSNP en todo momento, teniendo que responder ante sus actos o incumplimientos de la
normativa por ellos.

Si se detecta cualquier irregularidad en alguna de las parejas a lo largo del desarrollo de la
competicion referente al incumplimiento de la normativa de las QSNP, la organizacion podra
sancionar a la pareja con la pérdida de los puntos obtenidos en el partido o partidos en los que
se hayan producido las irregularidades, cediendo sus puntos a aquellas parejas a las que se les
haya ganado.

Si una infraccion es considerada grave por la organizacion, tendrd su sancién correspondiente
pudiendo tener como consecuencia la expulsion de la competicion de la pareja infractora,
perdiendo el derecho a reembolso de la inscripcidon. La organizacidén podra aplicar una sancion
ante cualquier infracciéon de la QSNP ocurrida en el momento presente o pasado, pudiendo
retroceder todo lo que considere oportuno desde el comienzo de la vigente edicién en curso,
teniendo la potestad de invalidar cualquier posibilidad de prescripcidon de una irregularidad o
infraccion de la QSNP si asi lo estimase oportuno.

Sera el Comité de Competicién de QSNP quien se encargue de resolver las distintas controversias
gue puedan surgir a cerca de las sanciones establecidas, debiendo tanto los jugadores como las
parejas participantes acatar la decisién de dicho Comité.

Sanciones establecidas:

a. En caso de que no se presente una pareja del acta se penalizara a la pareja con 2 puntos de

31



la clasificacién general y no sumard ningun punto por dicho partido. Mientras que cuando
una pareja que se presenta estando reflejado correctamente en el acta del partido y su pareja
rival no lo hace sumara los 3 puntos de dicho partido, es decir, el partido se dara por ganado
por 3 puntos a 0 a favor a la pareja que se presenta estando correctamente reflejado en el
acta y se penalizard a la pareja que no presenta a su pareja del acta con la perdida de dos
puntos.

Si se diera el caso que ninguno de las dos parejas presentara a sus parejas del acta en el
mismo partido se penalizard a ambas parejas con la perdida de dos puntos de la clasificacion
general y ninguna de las dos parejas sumara punto alguno por el partido al que no se
presentaron.

Estas incidencias seran reflejadas por el arbitro o responsable de arbitraje asignado al evento
o uno de los capitanes implicados (estos Ultimos en caso de tratarse de fase regular de QSNP
Ligas) en el acta digital del partido en el apartado “Incidencias”.

El tiempo maximo de espera para una pareja rival sera de quince minutos desde la hora oficial
establecida para disputar dicho partido, una vez hayan transcurrido los 15 minutos de espera
limite se le dara el partido por perdido por 3-0 por incomparecencia y se aplicard la normativa
al respecto indicada en el punto uno de “sanciones establecidas”.

Si una pareja no se presenta a su partido (sea cual sea la fase de la competicién QSNP) una
vez se haya comunicado en el sistema (www.gseriespadel.com) sin comunicarlo a la
organizacion y a la pareja rival en tiempo y forma, se considerara perdido el partido por la
pareja que realiza la incomparecencia por un resultado de 3 a 0 a favor de la pareja rival, se
penalizara a la pareja que no se presentd con la pérdida de 2 puntos de la clasificacién, y
tendra que abonar 24€ (IVA incluido) al club donde se jugaba el partido que no se disputd si
desea continuar jugando en el evento que este participando.

En el caso que una misma pareja se vea implicada en dos incomparecencias en un mismo
evento de cualquier fase de la competicién QSNP, la organizacion estudiard las causas y se
reservard el derecho para sancionarla seglin estime oportuno, pudiendo expulsar de la
competicion a la pareja infractora o sus miembros sin derecho a exigir el reintegro de su
inscripcion.

Para comunicar una incomparecencia (pareja que no se presenta a un partido establecido en
el sistema informatico) a un partido legalmente sin percibir sancién deportiva se debera
comunicar tanto a la pareja rival como a la organizacion al menos con 72 horas antes de la
fecha y hora establecida para dicho partido, siempre y cuando la pareja que no se va a
presentar abone el importe integro de la pista o pistas donde no se vayan a presentar. La
pareja que tenga la imposibilidad de asistir tendra que comunicarlo via e-mail a la
organizacion (info@gseriespadel.com) poniendo en copia al capitan rival.

. Toda pareja que haya jugado algun partido con una alineacion indebida perdera dicho partido
por 3 a 0 a favor de la pareja rival. Se consideraran entre otras como alineacion indebida las
siguientes:
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*Tener en la alineacion algun jugador dentro de las limitaciones de clasificaciones de
comunidades autonomas establecidas por las QSNP, o de las limitaciones de selecciones
autondmicas o de FIP (véase: “Requisitos de clubes, sedes, parejas y jugadores” punto sobre
“jugadores”).

*Tener en la alineacion a algun jugador dentro de la limitacion de jugadores por grupo que
no proceda (véase: “Requisitos de clubes, sedes, parejas y jugadores” punto sobre
“jugadores”).

*Tener en la alineacién a algun jugador que no cumpla con la limitacion de la etiqueta de
nivel minimo de SNP (véase: “Requisitos de clubes, sedes, parejas y jugadores” punto sobre
“jugadores”).

*Tener en la alineacion algun jugador menor de edad.

*Tener en la alineacion a un jugador diferente al que se presenta a disputar el partido, aunque
sea jugador de esa pareja.

Los jugadores tendran la obligacién de acudir a todos los partidos con su DNI, pasaporte o
carnet de conducir, presentandolo al arbitro o responsable arbitral de la sede donde se
disputa el partido o al capitan rival en caso que el partido sea de la fase regular de las QSNP
Ligas. En caso que algln jugador no presente alguno de estos documentos para poder ser
identificado tendra que enviar un email a la organizacion (info@gseriespadel.com), poniendo
en copia al capitan rival, adjuntando uno de los documentos de identificacién anteriormente
expuesto en un plazo de 8 horas desde la hora de inicio del partido en el que se produjo la
falta de identificacion (sera verificado por la organizacidon y esta a su vez solicitara
confirmacion al pareja rival si lo considera oportuno), salvo que sea necesario verificarlo con
anterioridad debido a que la competiciéon no se podra detener por tal motivo, en cuyo caso
el juez arbitro serd quien indique el plazo limite para su presentacién. Si no se envia la
documentacidn en el plazo establecido la pareja serd sancionada con la pérdida del partido
por 3-0.

Un jugador, capitan o club sede que esté sancionado por las QSNP no podra participar en la
competicion hasta que haya cumplido la sancién correspondiente.

Todas aquellas parejas en las que su capitdn o responsable no haya cumplimentado
correctamente en la zona privada el acta de partido indicando la pareja que va a disputar el
partido quince minutos antes de la hora acordada para el partido, incurriran en alineacién
fuera de plazo. Esto supondra la aplicacién de la siguiente sancidn:

e Durante la fase regular o cualquier fase de grupos la alineacion fuera
de plazo tendra una sancion de 1 punto que se le restara del
enfrentamiento y por consiguiente de la clasificacion.

e Durante cualquier fase eliminatoria la alineacién fuera de plazo
supondrad la sancion de tener que empezar el partido en cuestién 3-0 en
contra en el primer set para aquel equipo o pareja que haya incurrido
en la infraccion.
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h. Todas aquellas parejas que su capitan o responsable no haya cumplimentado correctamente
en la zona privada el acta de partido indicando la pareja que va a disputar el partido 15
minutos antes de la hora acordada para el partido tendrdn una sancién de 1 punto por
alineacién fuera de plazo que se le restara en el partido y por consiguiente en la clasificacién
en caso de ligas. La organizacidn aconseja tener el acta cumplimentada en el sistema horas
antes de la hora del partido y evitar todo lo posible dejarlo para el Ultimo momento.

i. Bola Oficial: En caso que el club sede no aporte la bola oficial, se aplicard la siguiente medida
correctora:

Medida correctora “Comisionado de la bola oficial SNP”

La organizacidn nombrara a una serie de personas en cada zona que formaran el Comisionado
de la bola oficial QSNP, y junto con los arbitros y delegados oficiales de la competicion de cada
zona tendran la potestad de poder acudir a cualquier partido que se dispute durante la Fase
Regular de QSNP Ligas sin previo aviso e informar a la organizacidn sobre si algun club no respeta
el uso de la bola oficial. A aquellos clubes en los que se detecte el no uso de la bola oficial por el
Comisionado de la bola oficial, arbitros o delegados oficiales de las SNP, se les aplicara una
sancion consistente en 24€, que deberdn abonar en el plazo maximo de siete dias a la
organizacion. Si no se hace efectiva en tiempo y forma el club sede infractor podra ser expulsado
de la competicién sin opcidn de reembolso de la inscripcion realizada, y se buscara un club sede
para todas las parejas que jueguen en el club sede infractor. Los 24€ de sancién que la
organizacion obtenga de aquellos clubes sedes que no hayan respetado la normativa referente
a la bola oficial serdan empleados para cubrir el coste del préximo partido de la pareja visitante
y local a las cuales no se les puso la bola oficial. Si un club sede incurre por segunda vez en el no
uso de la bola oficial podra ser expulsado de la competicion y se buscara un club sede para todas
las parejas que jueguen en el club sede infractor.

22. Lesiones y Sequro de accidentes para jugadores

Mediante el pago de la inscripcion estaran asegurados todos los jugadores participantes en las
“QSNP Padel” durante todas sus fases (QSNP Ligas, Interseries y QMaster Series Internacional)
de la edicién vigente, y en el caso que suceda un accidente deportivo exclusivamente durante la
participacion en los partidos del campeonato.

PROTOCOLO DE ACTUACION EN CASO DE ACCIDENTE DEPORTIVO QSNP

OBIJETO DEL SEGURO

Se entiende por accidente deportivo, el sufrido por los asegurados con ocasion del ejercicio de
la actividad deportiva objeto de la pdliza, en el cual se produce una lesidn para el deportista, sin
patologia ni alteracidon anatémica previa. Se incluyen exclusivamente los ocurridos durante la
celebracidn de una competicién o actividad deportiva debidamente programada y organizada o
dirigida por las Series Nacionales de Padel (QSNP), excluyéndose por tanto la practica privada
de dicho deporte.

Las Asistencias Médicas cubiertas por la pdliza seran prestadas en centros médicos o por
facultativos concertados por la entidad.
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COMUNICACION DEL ACCIDENTE

Solamente se garantizan los accidentes en torneo, no desplazamientos, y tiene que constar el
accidente o lesion en el acta digital SNP (QSNP) de enfrentamiento donde ambos capitanes o
el juez arbitro SNP (QSNP) hayan validado el accidente o lesion, y comunicacién en menos de
6 horas al correo info@qseriespadel.com para dar el parte de la lesién. En el correo habra que
indicar:

- Identificacion del jugador lesionado.
- Diay hora del enfrentamiento.
- Parte de accidente debidamente cumplimentado.

Tras analizar el expediente se le dara respuesta al asegurado y se le autorizaran las asistencias,
si fueran objeto de coberturas. Cualquier prueba o tratamiento realizado sin la autorizacion
previa de la compafiia correrd por cuenta del asegurado. Unicamente en caso de urgencia clinica
grave podra acudir directamente al centro sanitario mas préximo. Una vez superada la primera
asistencia de urgencias, el jugador SNP (QSNP) deberd comunicar de inmediato su circunstancia
a SNP (QSNP) para la apertura del expediente y ser trasladado a un centro médico concertado.

RECORDATORIO IMPORTANTE

La poliza de las SNP (QSNP) se rige seguin el Real Decreto 849/1993 por la cual se incluyen las
lesiones derivadas de accidente deportivo, es decir, por traumatismo puntual, violento, suibito
y externo, durante la practica deportiva, siempre que no sean debidos a lesiones crénicas y/o
preexistentes; se excluyen también las enfermedades o patologias cronicas derivadas de la
practica habitual del deporte, por micro traumatismos repetidos, tales como tendinitis y
bursitis crénica, artrosis o artritis, hernias discales, y en general cualquier patologia
degenerativa.

Tabla resumen de coberturas:

COBERTURAS SUMA ASEGURADA

Muerte por Accidente 18.000 €
Incapacidad Permanente por Accidente 18.000 €
Asistencia Sanitaria llimitada (Cuadro Médico) Incluida

(*) Se excluyen las Consecuencias y agravaciones relacionadas con las Enfermedades, Lesiones,
o minusvalias preexistentes tanto fisicas como psiquicas.

Las QSNP se reservan el derecho a tomar cuantas medidas legales consideren oportunas en el
caso de apreciar fraude por parte de los asegurados. A titulo enunciativo y no limitativo, se
informa que las principales consecuencias pueden ser:
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e Rescision de la pdliza de seguro.
e Pérdida del derecho a laindemnizacién.

e Consecuencias penales: delito de estafa.

23. Reclamaciones

Todas las reclamaciones pertinentes a causa del incumplimiento de la normativa por parte de
cualquier pareja las debera realizar siempre el capitan de la pareja afectada por la infraccién, y
se deberdn de realizar a la organizacién via email (info@gseriespadel.com) para dar constancia
de ellas, debiendo de ir en copia en dicho correo el capitan rival afectado, de lo contrario la
reclamacién no tendra validez. Se debera indicar en dicha comunicacion la pareja que ha
incumplido la reglamentacion y la pareja que hace la reclamacién, asi como cual ha sido la
infraccién y la fecha en la que se produjo. Si no se indicara alguno de estos aspectos la
reclamacién no tendria validez. Las reclamaciones reflejadas a través de incidencias del acta
digital del enfrentamiento también seran vdlidas, siempre y cuando se realicen en tiempo y
forma.

Una vez recibida la reclamacién por parte de la organizacidon, ésta dard traslado a la parte
afectada informandole sobre los plazos para formular las posibles alegaciones. El Comité de
Competicién podra resolver sobre la cuestién en concreto o recabar cuanta informacion
considere necesaria. Una vez dictada la resolucion las partes deberan acatar la decision
acordada por parte de este Comité.

Toda reclamacion para que sea estudiada y tenga validez durante la Fase Regular debera
realizarse antes de las 23:59hs del domingo que finaliza la jornada al enfrentamiento en el cual
se produjo la posible infraccién, y nunca mas tarde del cierre del acta del enfrentamiento,
debiendo de ir en copia en el correo el capitan rival afectado, de lo contrario la reclamacion no
tendra validez. Toda reclamacidn que no se comunique en tiempo y forma a la organizacion, o
se comunique una vez cerrada el acta, no tendra ninguna validez de cara al desarrollo de Ia
competicion.

Toda reclamacién referente a cualquier fase de la competicidon donde exista un arbitro asignado
por la organizacion habra de efectuarse con anterioridad al cierre del acta del partido y deberd
ser comunicada fisicamente al arbitro por una de las parejas de la divisién afectada por la
infraccion. Se debera indicar al arbitro en la reclamacién la pareja que ha incumplido la
reglamentacién y la pareja que hace la reclamacidn, asi como cudl ha sido la infraccién. Si no se
indicara alguno de estos aspectos la reclamacion no tendria validez. Una vez informado en
tiempo y forma al arbitro, la organizacidn tomard las medidas oportunas para verificar la
reclamacién y hacer cumplir el reglamento en caso de que fuera necesario.

Unicamente aquellas reclamaciones que la organizacién considere de causa mayor como son
actitudes antideportivas, podran ser estudiadas por el Comité de Competicion llegando a
intervenir al respecto y aplicando aquellas medidas que este considere oportunas, pese a ser
recibidas fuera de los plazos establecidos por la normativa, pudiendo llegar a la expulsidn de
jugadores, equipos o clubes sedes de la competicion.
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Cualquier reclamaciéon referente a un posible error en la generacidon de grupos o cruces de
cualquier fase de la competiciéon (QSNP Ligas, QSNP Torneos, Interseries o QMaster Series)
debera realizarse en tiempo y forma dentro de las 24 horas posteriores a la publicacion de
manera oficial de dichas generaciones de grupos o cruces. Se consideraran publicados de
manera oficial los grupos o cruces desde el momento que la organizacion notifique la generacion
de grupos o cruces haciéndolas publicas en la plataforma informatica (www.gseriespadel.com),
es por ello que una vez pasadas las 24 horas de la publicacién oficial por parte de la organizacidn
en el sistema, no tendra ninguna validez dicha reclamacién y se dara por oficial lo publicado por
la organizacion.

Reclamaciones sobre posibles alineaciones indebidas en relacién a la Limitacion Federativa de
Comunidades Auténomas:

Para cada grupo o nivel, se establecera anualmente una limitacion federativa, que podra
consultarse en la tabla de limitacién federativa incluida en esta normativa.

Las reclamaciones relacionadas con la limitacion federativa deberan presentarse conforme al
procedimiento general de reclamaciones descrito en esta normativa, y tendran que realizarse
antes del cierre del acta del partido. Una vez cerrada el acta, la reclamacion perderd toda validez.

Para determinar si un jugador cumple con la limitacién federativa, se consultara su clasificacion
en el ranking federativo (segun el ranking establecido por la organizacidn, véase el punto
correspondiente de la normativa). La verificacion sera realizada por el arbitro presente o por la
organizacion consultando el listado federativo correspondiente en el momento que el arbitro o
la organizacion proceda a la verificacion (se entiende con "el momento", en el instante que el
arbitro u organizacion proceda a verificar el ranking del jugador tras la reclamacién pertinente
en la web federativa o con la federacidn correspondiente. Nunca se entenderd por "el
momento" aquel en el que se produce o comunica la reclamacién, sino el instante en que el
arbitro o la organizacién procede a verificarlo). Un jugador sera considerado reglamentario si su
ranking estd dentro de los limites establecidos por la organizaciéon de la competicién, y
antirreglamentario si no respeta los limites establecidos.

En caso de reclamaciones in situ, la organizacién tomara una captura de pantalla del ranking
federativo del jugador para su verificacién. Alternativamente, el arbitro mostrara el ranking a

los capitanes implicados, lo que se considerard como verificacién del ranking federativo.

24. Organos disciplinarios, jueces drbitros y comisionado de la bola oficial

Los drganos disciplinarios serdn el Comité de Competicion y la comisidn organizadora, los cuales
estaran formados por miembros elegidos por la empresa que organiza las QSNP Padel.

Comité de Competicion de QSNP

1. Todas las cuestiones disciplinarias y de competicidn que se susciten serdn resueltas por el
Comité de Competicion de QSNP.

2. Se faculta expresamente al Comité de Competicion QSNP para ejercer las siguientes

funciones en relacion con la competicidn, al margen de las funciones estrictamente
disciplinarias:
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a. Atribuir la responsabilidad de los gastos originados en supuestos de suspension,
repeticién o continuacion de partidos.

b. Anular partidos, pudiendo ordenar su repeticién, si procediese.

3. Tener el poder de decision sobre cualquier figura del érgano disciplinario en todas las
cuestiones disciplinarias y de competicion.

4. Respecto de las cuestiones disciplinarias sera de aplicacién la normativa de la QSNP, y si no
fuera contemplada por esta la aplicable por la Federacién Internacional de Padel.

5. Las cuestiones que den lugar a interpretacién seran resueltas por este drgano.
Comision organizadora QSNP

Se faculta expresamente a la Comisién organizadora QSNP para ejercer las siguientes funciones
en relacion con la competicidn, al margen de las funciones estrictamente disciplinarias:

a. Suspender, adelantar o retrasar partidos y determinar la fecha vy, si es el caso, lugar de
celebracion de los partidos que, por causa justificada, razones de fuerza mayor o disposicion
de las autoridades competentes, no puedan celebrarse el dia establecido en el calendario o
en las instalaciones deportivas propias.

b. Resolver cualquier cuestion que afecte a la clasificacion final y a situaciones derivadas de la
misma, tales como ascensos, descensos, retos y clasificaciones para participar en otras fases
de la competicion.

c. Todo aquello que pueda afectar a la competicion.
Jueces arbitros QSNP:

Estaran designados por la organizacién de las QSNP, y podran estar ubicados o presentarse sin
previo aviso en cualquier sede QSNP donde pueda transcurrir cualquier fase de la competicidén
siempre que la organizacion lo estime oportuno.

Los jueces arbitros QSNP seran los encargados de hacer cumplir e interpretar la normativa QSNP
durante los eventos o partidos en los que son designados como jueces arbitros. Estaran en
contacto con algun miembro del Comité de Competicidn QSNP siempre que esté ejerciendo
como juez arbitro.

El juez darbitro sera responsable frente al Comité de Competicién QSNP por todas aquellas
infracciones recogidas en la normativa.

Las decisiones del juez arbitro son inapelables en lo que se refiere a las reglas técnicas del juego,
sin perjuicio de los posibles recursos ante el Comité de Competicidn de las QSNP, en su caso, por
infraccion a las normas generales deportivas. El juez arbitro también estd facultado para tomar
decisiones sobre cualquier incidencia que se pudiera producir durante la competicién, aun en el
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caso de que no estuviera contemplada en la normativa QSNP o esté contemplada, pero haya
gue readaptarla excepcionalmente por el buen funcionamiento de la competicion.

Comisionado de la bola oficial QSNP

La organizacion seleccionara a una serie de personas de cada zona donde se desarrolle la
competicion QSNP que conformaran junto con los jueces arbitros y delegados oficiales de las
QSNP el Comisionado de la bola oficial QSNP. Todos sus miembros tendran la potestad de poder
acudir a cualquier partido que se dispute durante las diferentes fases de la competicion sin
previo aviso e informar a la organizacién sobre si algin club no respeta el uso de la bola oficial.
Los miembros del comisionado serdn en su mayoria andnimos con el fin de evitar que sean
identificados y poder ser asi mas eficaces en su funcién, que no es otra que garantizar a los
equipos que jugaran con la bola oficial. Una vez sea informada la organizacion por alguno de los
miembros del comisionado sera causa justificada y no apelable por el club sede infractor para
aplicar la normativa por incumplimiento referente a la bola oficial.

La participacion en esta competicidén implica aceptar la presente normativa y las decisiones de
los érganos disciplinarios.

La organizacion de las QSNP se reserva el derecho de modificar la presente normativa en
determinadas zonas de juego por el buen funcionamiento y evolucién de la competicidn,
siempre que esta modificacién no afecte de manera negativa a ninguna de las otras zonas en lo
referente a la competicion.

A lo largo de la competicidn se podrdn producir variaciones en la normativa al tratarse de una
competicidon dindmica y viva. Todas estas posibles modificaciones se iran actualizando e
introduciendo en la normativa de las QSNP a lo largo de la competicién en curso, la aplicacion
de estas entrard en vigor desde el mismo momento que se publiquen en la web de la
competicion. El no conocimiento de la normativa vigente de las QSNP Padel no exime de su
cumplimiento, es por ello que todo club, capitdn o jugador tiene a su disposicién la normativa
actualizada permanentemente en la web oficial.

25. Suspension o cancelacion de la competicion.

El Organizador se reserva la posibilidad de suspender y/o cancelar la Competicién, sin que ello
suponga derecho alguno de indemnizacion al Club o la pareja/equipo, con la sola obligacién de
notificarlo mediante comunicacién directa al Club, la pareja/equipo y publicacién en la pagina
Web de las SNP. En particular, dicha suspensidn o cancelacion de la Competicidn podra acaecer,
entre otras, por cualquiera de las siguientes causas:

e Por modificaciones normativas que afecten o alteren a la Competicién en los términos
en que la misma ha sido disefiada por el Organizador, como competicidn de caracter no
profesional.

e Por limitaciones o problemas técnicos persistentes, ajenos a la capacidad de

mantenimiento y control del Organizador, vinculados a las aplicaciones tecnolégicas que
daran soporte a las SNP.
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e Por fuerza mayor, entendiéndose como fuerza mayor cualquier situaciéon que impida
desarrollar la competiciéon por motivos ajenos al organizador como pueden ser entre
otras: pandemias, cambios en la legislacion vigente que afecten al desarrollo de la
competicidn, situacién de alarma estatal declarada por el gobierno.

26. Calendario de competicion.

1- QSNP Ligas: marzo-junio.
2- Interseries: septiembre.

3- QMaster Series Internacional: noviembre.

El calendario de la competicion estara en todo momento activo en la web de la competicion
(www.gseriespadel.com), estando al alcance de todo interesado en todo momento.
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